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RESUMO

Esta pesquisa busca descrever as praticas formativas relacionadas a perspectiva da Cultura
Maker no ensino e aprendizagem da Lingua Portuguesa, suas contribuicdes e/ou desafios para
0 contexto da rede publica estadual de ensino da Educacdo Bésica tanto a partir de analise
documental, quanto por meio das percepgOes de algumas professoras, pedagogas e alunos
participantes desta pesquisa. Para tanto, pautamos nossos estudos na Teoria da Complexidade,
vinculada a Pesquisa Interdisciplinar e na Teoria Historico-Cultural. Quanto & metodologia,
trata-se de uma pesquisa descritiva e, no que tange as analises, pautamos nossos estudos na
abordagem mista de pesquisa, envolvendo a qualitativa e a quantitativa. Para a coleta e geragédo
de dados, além de andlise documental, utilizamos um questionario online aplicado, via Google
Forms, a 9 professoras, atuantes em ambos os contextos do Ensino Fundamental e do Ensino
Médio, assim como a 9 professoras, 10 pedagogas e 12 alunos participantes desta pesquisa
sobre a tematica investigada, de cinco escolas publicas de um municipio do interior do Estado
do Parand. Para as andlises, tomamos por base os aportes tedrico-metodoldgicos da perspectiva
do Interacionismo Sociodiscursivo (ISD), considerando-se alguns dos procedimentos propostos
por esta perspectiva, tais como: contexto de producdo, plano global, SOT (Segmentos de
Orientacdo Tematica - temas) e STT (Segmentos de Tratamento Tematico - subtemas), e alguns
dos principios da Teoria da Complexidade, como o hologramético (relacdo entre as partes e 0
todo) e o da recursividade (ciclo recursivo por meio do qual diferentes elementos contribuem
para o desenvolvimento entre si simultaneamente). Os dados coletados e analisados
demonstraram que, ao integrar as metodologias ativas e o fazer criativo ao processo de ensino
e aprendizagem na perspectiva da Cultura Maker, os alunos desenvolvem ndo apenas
habilidades linguisticas, mas também suas capacidades relacionadas a autonomia, a
colaboracdo e a resolucéo de problemas. No entanto, os desafios identificados, nas percepcdes
e vozes dos participantes da pesquisa, como a necessidade de formacdo docente e de
infraestrutura adequada, reforcam a importancia de politicas educacionais que viabilizem a
implementacdo efetiva dessa abordagem. Com isso, esperamos que nossa investigacdo
contribua para as discussdes em torno do processo de ensino e aprendizagem de Lingua
Portuguesa, a partir de um maior entendimento das praticas formativas relacionadas a
perspectiva da Cultura Maker neste contexto, suas contribuicGes e/ou desafios para a rede
publica estadual de ensino da Educacdo Bésica com vistas ao engajamento dos alunos em seu
desenvolvimento e formagéo humana.

Palavras-chave: Cultura maker, Escolas publicas, Ensino de lingua portuguesa, Préaticas
formativas.
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public schools: challenges of a (form)active practice. 211p. Dissertation (Master) - Society and
Development Interdisciplinary Postgraduate Program, State University of Parana, Campo
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ABSTRACT

This research describes formative practices related to the Maker Culture perspective in the
teaching and learning of Portuguese, its contributions and/or challenges in the context of the
state public school system for Basic Education, based on documentary analysis, as well as
through the perceptions of some teachers, pedagogues, and students participating in this
research. To this end, we based our studies on Complexity Theory, linked to Interdisciplinary
Research and Historical-Cultural Theory. Regarding methodology, this is a descriptive research
and, as far as the analyses are concerned, we based our studies on a mixed research approach,
involving both qualitative and quantitative approaches. For data collection and generation, in
addition to documentary analysis, we used an online questionnaire applied, via Google Forms,
to nine teachers working in both elementary and high school settings, as well as to nine teachers,
10 pedagogues, and 12 students participating in this research on the investigated topic, from
five public schools in a municipality in the interior of the state of Parana. Furthermore, we
conducted bibliographic studies and documentary analysis. For our analyses, we drew on the
theoretical and methodological frameworks of the Sociodiscursive Interactionism (SDI)
perspective, considering some of the procedures proposed by this perspective, such as:
production context, global plan, SOT (Thematic Orientation Segments - themes) and STT
(Thematic Treatment Segments - subthemes), and some of the principles of Complexity Theory,
such as the hologrammatic one (relationship between the parts and the whole) and the recursive
process (a recursive cycle through which different elements contributes to the development of
each other simultaneously). The data collected and analyzed demonstrated that, by integrating
active methodologies and the creative practice into the teaching and learning process based on
the Maker Culture perspective, the students develop not only linguistic skills, but also their
capacities related to autonomy, collaboration, and problem-solving. However, the challenges
identified, in the perceptions and voices of the research participants, such as the need for teacher
education and adequate infrastructure, reinforce the importance of educational policies that
enable the effective implementation of this approach. With this, we hope that our research
contributes to the discussion around the process of the Portuguese language teaching and
learning, based on a greater understanding of the formative practices related to the perspective
of Maker Culture in this context, its contributions and/or challenges for the state public teaching
network of Basic Education with a view to engaging students in their development and human
formation.

Keywords: Maker culture, Public schools, Portuguese language teaching, Formative practices.



EDUARDO, Daiany Carla Froes. La cultura maker y la ensefianza de lengua portuguesa
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RESUMEN

Esta investigacion busca describir las practicas formativas relacionadas con la perspectiva de
la Cultura Maker en la ensefianza y el aprendizaje de la Lengua Portuguesa, sus contribuciones
y/o desafios en el contexto de la red publica estatal de educacion basica, tanto a partir del
andlisis documental como mediante las percepciones de algunas profesoras, pedagogas y
estudiantes participantes en este estudio. Para ello, fundamentamos nuestros estudios en la
Teoria de la Complejidad, vinculada a la Investigacion Interdisciplinaria, y en la Teoria
Histdrico-Cultural. En cuanto a la metodologia, se trata de una investigacion descriptiva que
adopta un enfoque mixto, combinando métodos cualitativos y cuantitativos. Para la recoleccion
y generacion de datos, ademas del analisis documental, utilizamos un cuestionario en linea
aplicado, a través de Google Forms, a 9 profesoras que actlan tanto en el contexto de la
Ensefianza Fundamental como en el de la Ensefianza Media, asi como a 9 profesoras, 10
pedagogas y 12 estudiantes de cinco escuelas publicas de un municipio del interior del estado
de Paran4, que participaron en esta investigacion sobre la tematica. Para el analisis, nos basamos
en los aportes tedrico-metodoldgicos de la perspectiva del Interaccionismo Sociodiscursivo
(ISD), considerando algunos de los procedimientos propuestos por esta perspectiva, tales como:
contexto de produccion, plan global, SOT (Segmentos de Orientacién Tematica - temas) y STT
(Segmentos de Tratamiento Tematico - subtemas), asi como algunos principios de la Teoria de
la Complejidad, como el hologramatico (relacion entre las partes y el todo) y el de recursividad
(ciclo recursivo mediante el cual diferentes elementos contribuyen simultaneamente al
desarrollo mutuo). Los datos recolectados y analizados demostraron que, al integrar
metodologias activas y la practica creativa en el proceso de ensefianza y aprendizaje desde la
perspectiva de la Cultura Maker, los estudiantes desarrollan no solo habilidades linguisticas,
sino también capacidades relacionadas con la autonomia, la colaboracién y la resolucion de
problemas. Sin embargo, los desafios identificados a partir de las percepciones y voces de los
participantes, como la necesidad de formacion docente y de infraestructura adecuada, refuerzan
la importancia de politicas educativas que posibiliten la implementacion efectiva de este
enfoque. Con ello, se espera gque esta investigacion contribuya a las discusiones en torno al
proceso de ensefianza y aprendizaje de la Lengua Portuguesa, a partir de una mayor
comprension de las practicas formativas relacionadas con la perspectiva de la Cultura Maker
en este contexto, sus aportes y/o desafios en la red publica estatal de educacion bésica, con
miras al compromiso de los estudiantes en su desarrollo y formacion humana.

Palabras clave: Cultura maker, Escuelas publicas, Ensefianza de la lengua portuguesa,
Précticas formativas.
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1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos, temos observado, ao longo de nossa experiéncia, um crescente
interesse em abordagens educacionais consideradas inovadoras que visam a promover uma
aprendizagem mais significativa (Freire, 1997; Gadotti, 2011)* e contextualizada para os alunos
a partir de mudancas na sociedade e no contexto educacional, voltadas ao uso de novas
tecnologias, inovacdes e ideias como. Trata-se de uma demanda pela busca de estratégias de
ensino com o intuito de envolver e engajar os alunos em seu processo de aprendizagem,
contemplando diferentes abordagens como a perspectiva de Metodologias Ativas (Bacich,
2015, 2018; Bacich; Moran, 2018; Moran, 2015, 2017, 2018, 2019), por exemplo, inseridas em
uma Cultura denominada Maker (Anderson, 2012; Dougherty, 2016; Santos, 2023), como parte
do Movimento DIY (Do it Yourself/Faga vocé mesmo ou Hands on/M&o na massa), criada por
volta do ano de 2000 com vistas a impulsionar a introducao de novas tecnologias e a criacdo de
ferramentas mais rapidas (Dougherty, 2013). No entanto, em relacdo a educacédo, ha que se
considerar a longa tradicdo pedagodgica da perspectiva de “aprender fazendo” (Dewey, 2009;
Harel; Papert, 1991). Perspectiva esta que tem sido implantada pelo governo do Estado do
Parana na rede publica estadual de ensino, conforme consta na Escola Digital Professor?,
considerada uma “filosofia relacionada a ideia do fazer [...] a partir do repertorio cultural que
estd em cada individuo e no coletivo” (Sontag, 2024).

Nesse contexto, consideramos pertinente descrever as praticas formativas associadas a
esta perspectiva no processo de ensino e aprendizagem da Lingua Portuguesa, com foco em
suas contribuicfes e desafios no contexto da rede publica estadual de ensino da Educacao
Basica, pelo viés da pesquisa interdisciplinar, em fungdo dos diferentes aspectos constitutivos
culturais e sociais da Cultura Maker, conforme mencionado acima, no sentido de buscar um
maior entendimento acerca das suas relagdes com as praticas (form)ativas inseridas nesta
perspectiva, assim como os tragos interdisciplinares que perpassam tal proposta.

Com isso, tomando por base nossa experiéncia como professora na Educacéo Baésica,

notamos que a inser¢do e a integracdo da Cultura Maker no ensino de Lingua Portuguesa na

! Por aprendizagem significativa, com base em Gadotti (2011) e em Freire (1997), entendemos o ensino de
contetdos que correspondam as necessidades da realidade do aluno, a fim de que fagam sentido a ele. Para Gadotti
(2011, p.17), “aprender e ensinar com sentido é aprender e ensinar com um sonho na mente; e a pedagogia deve
servir de guia para realizar esse sonho”.

2 Disponivel em: https://professor.escoladigital.pr.gov.br/movimento_maker.
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rede publica de Ensino Fundamental e Médio apresenta desafios que demandam reflexao e acéo
por parte dos educadores e gestores escolares. Um destes desafios esta relacionado a formacéo
dos professores, 0s quais, muitas vezes, ndo estdo familiarizados com os principios e praticas
da Cultura Maker e podem enfrentar dificuldades na sua implementacdo. Além disso, a
disponibilidade de recursos materiais e/ou tecnoldgicos adequados é uma questdo importante,
pois nem todas as escolas tém acesso a equipamentos e espacos adequados para atividades
relacionadas a esta abordagem.

No entanto, devemos refletir o papel da Cultura Maker no contexto do ensino de Lingua
Portuguesa nas escolas publicas. Para isso, é necessario desenvolver estratégias de formacao de
professores que 0s capacitem para desenvolver estas praticas em sua sala de aula, bem como
ofertar condi¢des para apoiar a implementacédo da Cultura Maker nas escolas. Ao mesmo tempo,
é fundamental garantir que essa abordagem seja acessivel a todos os alunos, de modo que todos
possam se beneficiar das oportunidades de aprendizagem proporcionadas por esta perspectiva
de ensino.

Ademais, notamos a necessidade de se entender a relacdo entre a Cultura Maker e as
Metodologias Ativas, bem como sua importancia frene aos desafios contemporaneos
enfrentados na educacdo. A implementacdo do ensino mediado pelo conhecimento e atividades
pedagdgicas, aliado ao uso estratégico de tecnologias e praticas formativas alinhadas a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC)? requer uma abordagem dinamica e que possa ser
inovadora. Nesse sentido, a Cultura Maker oferece uma proposta propicia para essa abordagem,
incentivando a producdo colaborativa, a experimentacéo e a resolucéo de problemas de forma
criativa. Entretanto, esta integracdo enfrenta obstaculos significativos, como a resisténcia a
mudancas por paradigmas educacionais e a necessidade de formagéo docente continua. Diante
disso, entendemos que a producédo de atividades por meio de um processo critico e reflexivo,
com o objetivo de promover 0 engajamento e o protagonismo do aluno, € essencial para uma
aprendizagem significativa e contextualizada, sendo fundamental repensarmos as praticas
pedagogicas, valorizando o papel ativo do estudante na construcéo do préprio conhecimento.

Por essas razdes, nossa proposta de pesquisa justifica-se na medida em que pode
contribuir para uma compreensdo mais ampliada acerca dos aspectos sociais, culturais e
cientificos que perpassam a perspectiva da Cultura Maker para o ensino de Lingua Portuguesa
nas escolas publicas, considerando-se os desafios de uma pratica (form)ativae a possibilidade

de se resolver ou amenizar os problemas no campo dos estudos da linguagem com foco

3 Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/conselho-nacional-de-educacao/base-nacional-comum-curricular-bncc



18

interdisciplinar de pesquisa. Ademais, entendemos que nossa proposta de pesquisa pode
contribuir para a ampliagdo de conhecimento, formacdo e preparacdo dos profissionais nao
somente das escolas investigadas, mas da Educacdo como um todo, assim como para os alunos
inseridos em um contexto de Cultura Maker, como o que se apresenta no Estado do Parana.
Para isso, contamos com a participacdo de 9 professoras da rede estadual de ensino, 10
pedagogas e 12 alunos dos anos finais do Ensino Fundamental 11 e do Ensino Médio de cinco
escolas publicas do municipio de S&o Jodo do Ivai, no Norte do Parand, com o intuito de
entendermos suas percepcdes sobre a tematica tratada nesta pesquisa.

Sendo assim, buscamos descrever as praticas formativas relacionadas a perspectiva da
Cultura Maker no ensino e aprendizagem da Lingua Portuguesa, suas contribuicdes e/ou
desafios para o contexto da rede publica estadual de ensino da Educacgédo Bésica. Partindo deste
objetivo mais amplo, sistematizamos os seguintes objetivos especificos a serem investigados
por meio das percepcOes dos professores participantes da pesquisa:

1) Discutir as concepcdes de praticas formativas relacionadas a perspectiva da Cultura
Maker, suas contribuicbes e/ou desafios por meio de estudo bibliografico e de analise
documental,

2) Refletir sobre as praticas formativas relacionadas a perspectiva da Cultura Maker no
ensino de Lingua Portuguesa apontadas nas percepcdes das professoras, das pedagogas e dos
alunos participantes da pesquisa;

3) Comparar as contribuicdes e/ou desafios das praticas formativas investigadas, a partir
do estudo bibliografico e da analise documental, e pelas percepcdes das professoras, pedagogas
e alunos participantes da pesquisa.

Para tanto, pautamos nossa proposta de pesquisa na perspectiva da pesquisa
interdisciplinar (Alvarenga et al., 2011; Santos, 2010, 2012), vinculada a Teoria da
Complexidade (Morin, 1991, 1996, 2005, 2016), da Cultura Maker/Metodologias Ativas
(Dougherty, 2016; Moran, 2015, 2017, 2018) e da Educacéo (Freire, 1968, 1997). Ademais,
pautamos nossos estudos nos pressupostos tedrico-metodologicos do Interacionismo
Sociodiscursivo (ISD) (Bronckart, 1997[2009]) no que diz respeito aos procedimentos de
analise.

No que tange aos procedimentos metodologicos, quanto a natureza da pesquisa, trata-se
de uma pesquisa descritiva e, no que tange as andlises, fundamentamos nossos estudos na
abordagem mista (Lakatos, 2010, 2015, 2018; Creswell; Clark, 2018), envolvendo a
quantitativa e a qualitativa. Quanto aos instrumentos de coleta e geracdo de dados, utilizamos

um questionario online via Google Forms junto a professores da Educacdo Basica, a fim de
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descrever as praticas formativas relacionadas a perspectiva da Cultura Maker no ensino e
aprendizagem da Lingua Portuguesa, suas contribuicfes e/ou desafios para o contexto da rede
publica estadual de ensino da Educacgéo Basica.

Para as analises e o tratamento dos dados, tomamos por base alguns dos principios da
Teoria da Complexidade (Morin, 1991, 1996, 2005, 2010, 2011, 2016), tais como: o principio
0 hologramético e o da recursividade, alguns procedimentos de analise do ISD (Bronckart,
1997[2009]) como a situacdo de producdo, contexto de producéo fisico e sociossubjetivo, plano
global e/ou macroestrura, além do uso de SOT (Segmentos de Orientacdo Tematica — temas) e
STT (Segmentos de Tratamento Tematico — subtemas) (Bronckart, 2008; Bulea, 2010).

No que concerne a organizacao textual de nossa pesquisa, na primeira secao, trataremos
da contextualizacdo, da justificativa, dos objetivos, metodologia e do tratamento dos dados. Na
segunda se¢do, exploramos sua origem e sua caracterizacdo, delineando suas bases histéricas e
conceitos fundamentais. Em seguida, examinamos o conceito de metodologia, destacando como
ambos os temas se entrelacam e se complementam, a partir de uma discussdao tedrica
aprofundada. Além disso, discutimos a relacdo entre a Cultura Maker e as Metodologias Ativas,
analisando como essa abordagem pode ser integrada as préaticas educativas, a fim de promover
uma aprendizagem mais dindmica e participativa.

Ainda nesta se¢do, com base nos estudos de Serafim, Gondim e Vasconcelos (2023),
exploramos a implementacéo da Cultura Maker no ensino de Lingua Portuguesa, reconhecendo
o0 potencial transformador dessa abordagem para revitalizar o processo de ensino-aprendizagem
nessa disciplina. Em seguida, discutimos a Teoria da Complexidade, vinculando-a a perspectiva
da pesquisa interdisciplinar, com o objetivo de explicitar suas propostas e sua relevancia social.
Por fim, abordamos as pesquisas recentes que relacionam a Cultura Maker ao ensino de Lingua
Portuguesa, destacando as contribuicdes e os desafios identificados nesse campo.

Na terceira secdo, abordamos os procedimentos metodologicos utilizados nesta
pesquisa, contextualizando-os dentro do ambiente de producdo e fundamentando-os na
perspectiva do Interacionismo Sociodiscursivo (Bronckart, 1997[1999]). Discutimos a natureza
da pesquisa, bem como os métodos utilizados para a coleta, geragdo e tratamento dos dados,
assegurando a adequagdo dos processos metodoldgicos as questdes investigadas.

Na quarta secdo, discorremos sobre os resultados das analises dos dados obtidos
ressaltando as contribuicdes e desafios relacionados a Cultura Maker no ensino de Lingua
Portuguesa. Para isso, retomamos 0s objetivos especificos de nossa pesquisa de modo a
respondé-los. Assim, primeiramente, discorremos sobre concep¢6es da perspectiva da Cultura

Maker, as praticas formativas por este vies no ensino de lingua portuguesa e, por fim, as
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contribuicGes e/ou desafios desta abordagem. Para finalizar a se¢do, sintetizamos a discussao
dos resultados obtidos de acordo com o que pretendiamos para esta investigacao. Nesse sentido,
0s resultados apontam para a necessidade de maior conhecimento, formacéo e preparagédo por
parte de professores e outros profissionais da Educagdo, como € o caso das pedagogas que
atuam nas escolas investigadas, além de maior entendimento por parte dos alunos diante da
perspectiva tratada, como a Cultura Maker.

Por fim, tratamos das consideracgdes finais acerca dos resultados obtidos com a temaética
investigada, pela retomada dos objetivos e perguntas de pesquisa, de modo a respondé-los, bem
como ressaltar as contribuigdes e desafios desta pesquisa.

Enfim, esperamos que os resultados de nossa pesquisa possam auxiliar professores/as,
pedagogos/as, alunos/as e pesquisadores/as na ampliacdo de conhecimentos cientificos,
contribuindo ndo somente para o contexto investigado, mas também a outros contextos
educacionais, a fim de que possam ressignificar suas préaticas formativas e profissionais.

Na sequéncia, trataremos das discussdes tedricas que fundamentam a nossa pesquisa.
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2 A PERSPECTIVA DA CULTURA MAKER

[...] o espirito criativo vive dentro de cada ser humano e que somos
todos criadores, podendo desempenhar um papel importante nesta nova
sociedade maker (Hatch, 2014) (Duque et al., 2023, p. 14).

Nesta secdo, visamos a discutir concep¢des relacionadas a perspectiva da Cultura
Maker. Assim, primeiramente, esta se¢do tratara da origem e da caracterizacdo da proposta da
Cultura Maker, enquanto metodologia ativa, no ensino de lingua portuguesa, a sua relacdo com
a teoria da complexidade por meio de um olhar interdisciplinar, o papel do professor na
implementacdo da Cultura Maker e, por fim, apresentaremos as pesquisas encontradas e
selecionadas, relacionadas as tematicas investigadas em nossos estudos, para a constitui¢do do
estado da arte de nossa investigacdo, discorrendo sobre sua natureza, contexto de producao e

os procedimentos metodologicos utilizados para coleta e geracao de dados.

2.1 Origem e caracterizagédo da cultura maker

A Cultura Maker, com origem nos Estados Unidos no inicio dos anos 2000, representa
um movimento que valoriza a criatividade, a inovacdo e o aprendizado pratico. Suas raizes
podem ser encontradas em uma combinacdo de iniciativas pelo uso da expressdo "faca vocé
mesmo™ (Do It Yourself - DIY) e da cultura de inovagdo tecnologica que se expandiu
rapidamente em ambientes informais, como garagens e oficinas. O Movimento Maker ganhou
destague com o langamento da Make Magazine em 2005 e as feiras anuais MakerFaire, que
atraem milhares de entusiastas interessados em criar, modificar e compartilhar suas invencoes
(Dougherty, 2013, 2016; Duque et al., 2023). Tal perspectiva considerada uma cultura é
caracterizada pela énfase no aprendizado pratico, na experimentacdo e na colaboracgéo entre
seus participantes.

Segundo Dougherty (2016), o Maker Mindset* baseia-se em uma mentalidade que
encoraja a curiosidade e a exploracao, por meio da qual o erro € visto como parte essencial do

processo de aprendizado. Em vez de seguir roteiros pré-definidos, os makers, assim como séo

4 Esta expressdo significa “Mentalidade criadora” ou “Mentalidade de criador”.
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denominados os “criadores”, desenvolvem solugdes criativas para problemas reais,
envolvendo-se ativamente no processo de criacdo. Este espirito colaborativo e inovador tem
influenciado significativamente o campo educacional, gerando novas préaticas pedagdgicas
centradas no aluno e no desenvolvimento de habilidades préaticas.

Nesse sentido, a educacdo contemporénea vem incorporando elementos da Cultura
Maker em seu curriculo, promovendo a denominada “educacdo mdo na massa". Conforme
Blikstein (2016) defende, este tipo de aprendizado pratico oferece uma abordagem mais
engajadora e relevante para os estudantes, permitindo-lhes aplicar conceitos abstratos em
contextos reais e concretos. A introducédo de tal abordagem na educacao, segundo o autor, visa
a desenvolver uma aprendizagem ativa, na qual os alunos se tornam protagonistas de sua propria
construcdo de conhecimento.

Blikstein, Valente e Moura (2020) salientam que a "educagdo maker" esta diretamente
relacionada a praticas pedagogicas que integram o fazer com o pensar. Para eles, "ndo basta
apenas fazer por fazer", é necessario criar conexdes significativas entre o ato de produzir algo
e 0s conceitos tedricos que embasam essa producdo. O desafio, de acordo com o0s autores, € a
criacdo de um curriculo que ndo apenas estimule a criatividade e a inovagdo, mas que também
fornega uma estrutura educacional solida permitindo ao estudante desenvolver habilidades
cognitivas, técnicas e socioemocionais.

Sendo assim, a proposta de incluir a Cultura Maker na educacdo reflete um movimento
de renovacdo pedagdgica, cuja base remonta aos trabalhos de Papert (1985), o qual, ao
introduzir o conceito de "construcionismo”, ressalta que o aprendizado ocorre de maneira mais
efetiva quando os alunos estdo diretamente envolvidos na criacdo de artefatos que tenham
sentido para eles. Logo, a Cultura Maker pode ser vista como uma extensdo natural das ideias
construcionistas, na medida em que promove o aprendizado ativo por meio da construgéo de
objetos tangiveis e digitais.

Dessa forma, o movimento Maker oferece uma ruptura em relacdo aos modelos
educacionais tradicionais, que costumam priorizar a transmissao passiva de conhecimento. Em
vez disso, tal movimento propde uma educacdo que valoriza a experiéncia prética, a
interdisciplinaridade e o uso de novas tecnologias como ferramentas de aprendizagem.
Conforme Blikstein (2016) defende, esta abordagem permite que os alunos desenvolvam nao
apenas habilidades técnicas, mas também competéncias como o pensamento critico, a resolucao
de problemas e a colaboracao.

Por fim, é importante destacar que a Cultura Maker ndo se restringe ao contexto

educacional. Trata-se de um movimento cultural mais amplo, que questiona a forma como
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consumimos e produzimos tecnologia e conhecimento. De acordo com Dougherty (2016), o
movimento Maker é uma resposta ao desejo das pessoas de se reconectarem com o processo de
fabricacdo, promovendo um senso de empoderamento e autonomia criativa. Em Gltima analise,
a Cultura Maker proporciona um espaco para que os sujeitos de diferentes origens se envolvam
em processos de criacdo, aprendizado e compartilhamento de conhecimento, contribuindo para
a construcgdo de uma sociedade mais colaborativa e engajada nas questdes de formacdo humana,

social e profissional.

2.2 O conceito de metodologia

No contexto educacional, a metodologia e as estratégias de ensino desempenham papéis
fundamentais no processo de aprendizagem. Enquanto a metodologia refere-se ao conjunto de
principios tedricos e praticos que orientam o ensino, as estratégias sdo as ferramentas concretas
utilizadas para se alcancar os objetivos educacionais estabelecidos. Ambos 0s conceitos séo
essenciais para a criacdo de um ambiente de aprendizagem dindmico e mais efetivo. Nesse

sentido, Paz, Ferraz e Lima (2022, p. 3) explicitam que

Para iniciarmos neste processo de compreensdao do que é metodologia de
ensino, fazemos um passeio etimoldgico diante deste termo. Metodologia é
uma palavra oriunda do grego, cuja composicao é formada por: meta, que pode
ser entendido como o através ou para, e odos que se refere ao termo caminho,
isto €, o caminho para que se alcance determinado objetivo. Adicione-se,
ainda, o termo légica, o que significa conhecimento ou estudo. [...] Portanto,
podemos compreender como metodologia de ensino: o estudo do caminho a
ser percorrido para que o alcance seja determinado — 0 ensino e
aprendizagem. (Paz; Ferraz; Lima, 2022, p. 3).

Tal concepcdo de metodologia de ensino engloba as abordagens filoséficas e tedricas
que guiam o processo educativo, sendo considerado um conceito de facil compreenséo, pois “¢é
0 de caminho para atingir um objetivo. [...] a organizacdo de uma sequéncia de acGes para
atingi-los. Os métodos sdo, assim, meios adequados para realizar objetivos”, segundo Libaneo
(1994, p. 150). O método define como os conteldos serdo organizados, apresentados e
avaliados, levando-se em consideracdo aspectos como as teorias de aprendizagem, os estilos
cognitivos dos alunos e as melhores praticas pedagogicas. Dessa forma, a metodologia serve
como o arcabouco tedrico que sustenta todas as decisdes e préaticas do professor em sala de aula
(Libaneo, 1994; Paz; Ferraz; Lima, 2023). Nesse sentido, Libaneo (1994, p. 149) explicita a

definicdo de métodos ao explicar que
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Os métodos sdo determinados pela relagdo objetivo-contetdo, e referem-se
aos meios para alcancar objetivos gerais e especificos do ensino, ou seja, ao
“como” do processo de ensino englobando as acdes a serem realizadas pelo
professor e pelos alunos para atingir os objetivos e os contetidos. Temos,
assim, as caracteristicas dos métodos de ensino: estdo orientados para
objetivos; implicam uma sucessao planejada e sistematizada de a¢6es, tanto
professor quanto dos alunos; requerem a utilizacdo dos meios. (Libaneo, 1994,
p. 149).

H& diversas metodologias de ensino, cada uma com suas énfases e abordagens
particulares. Na ampla tapecaria do conhecimento humano, cada area desenvolve métodos
préprios, 0s quais sdo tdo intrinsecos, quanto essenciais para a compreensdo e a transformacao
da realidade. Desde os métodos matematicos, que desvelam padrfes e relagbes precisas no
universo quantitativo, até os métodos sociolégicos, que exploram dindmicas sociais complexas,
cada disciplina possui um conjunto distinto de ferramentas analiticas e interpretativas.
(Libaneo, 1994; Libaneo, 1994; Paz; Ferraz; Lima, 2022).

Os métodos pedagdgicos, por exemplo, sdo fundamentais na educacdo, guiando a
pratica docente e moldando o processo de aprendizagem dos individuos, possibilitando o acesso
ao conhecimento, bem como o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais essenciais
para a formacdo humana. Além dos métodos classicos de investigacao e analise, hd também
métodos de transformacao da realidade, os quais incluem o método de luta politica, que busca
mudancas por meio do engajamento civico e da agdo coletiva; o método de difusdo cultural,
que dissemina ideias e valores, a partir de expressdes artisticas e midiaticas; e, os métodos de
organizacgdo, que estruturam movimentos sociais e iniciativas comunitarias para alcancar
objetivos especificos (Libaneo, 1994).

Cada um desses metodos ndo é apenas uma ferramenta técnica, mas um reflexo das
prioridades e valores de sua respectiva area de atuacao, pois tanto descrevem a realidade, quanto
a moldam e a reinterpretam de acordo com o0s propositos e objetivos que buscam alcancar.
Assim, a escolha e a implementacdo destes métodos ndo sdo neutras, mas carregadas de
significado e potencial para impactar positivamente a sociedade e promover mudancas

significativas (Libaneo, 1994). Para o autor,

Em resumo, podemos dizer que os métodos de ensino sdo as acles do
professor pelas quais se organizam as atividades de ensino e dos alunos para
atingir objetivos do trabalho docente em relacdo a um contetdo especifico.
Eles regulam as formas de interacdo entre ensino e aprendizagem, entre
professor e os alunos, cujo resultado é a assimilacdo consciente dos
conhecimentos e o0 desenvolvimento das capacidades cognoscitivas e



25

operativas dos alunos. A escolha e organizacéo dos métodos de ensino devem
corresponder a necessaria unidade objetivos-conteldos-métodos e formas de
organizacdo do ensino e as condi¢Bes concretas das situacOes didaticas.
(Libéneo, 1994, p. 152).

Em outras palavras, 0os metodos de ensino s&o os alicerces sobre 0s quais se constrdi o
conhecimento nas salas de aula. Trata-se de escolhas, pois, “as escolhas ¢ decisdes tomadas
pelos docentes na adogcdo metodoldgica, isso €, o caminho que escolhe seguir, € uma acéo
intencional” (Paz; Ferraz; Lima, 2022, p. 3), sdo rigorosamente planejados e organizados para
atender aos objetivos da aula a curto prazo e aos objetivos gerais da educacao delineados nos
planos curriculares. Inicialmente, a selecdo dos métodos depende dos objetivos imediatos da
aula, que podem variar desde a introducdo de novos conceitos até a solidificacdo de
conhecimentos prévios. Cada fase do processo educativo, seja a explicacdo de conceitos
complexos ou o desenvolvimento de habilidades especificas, requer uma abordagem
pedagogica que seja envolvente e mais engajadora aos alunos para que possa ser mais efetiva
(Libaneo, 1994; Paz; Ferraz; Lima, 2022).

Os métodos de ensino séo relacionados aos contetidos especificos de cada disciplina,
pois a implementagdo desta exige abordagens metodoldgicas diferentes, desde os métodos
experimentais até as técnicas interpretativas das humanidades. Cada area de conhecimento
possui métodos peculiares para a apropriagdo dos seus conteudos, considerando-se a
diversidade e a riqueza do saber humano. Além disso, a escolha dos métodos de ensino leva em
conta as caracteristicas individuais dos alunos. Nesse sentido, é essencial entender a
importancia da capacidade de compreensao de cada aluno, levando-se em conta ndo somente a
idade e o nivel de desenvolvimento mental e fisico, mas também as suas particularidades
socioculturais e individuais. Adaptar os métodos de ensino as necessidades e ao contexto dos
alunos é fundamental para promover um aprendizado significativo e inclusivo (Libaneo, 1994).

Ademais, a integragdo da tecnologia nas metodologias de ensino abre novas fronteiras
para a educagdo, “a sinergia entre tecnologia, novas metodologias, curriculo e interatividade
tornou-se um componente central e imperativo para potencializar o processo de ensino-
aprendizagem” (Laet et al., 2023, p. 209). Plataformas de aprendizagem online, recursos
interativos, realidade aumentada e inteligéncia artificial tém redefinido o ambiente educacional,
proporcionando novas oportunidades para personalizacdo e acessibilidade. No entanto, o
desafio, neste caso, permanece em equilibrar o uso de tecnologia e a preservacgdo de interacoes
humanas significativas em um ambiente de aprendizagem que seja acolhedor. (Laet et al.,
2023).
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A obtencdo de resultados positivos com os métodos de ensino pela sua potencialidade
de capacitar os estudantes, preparando-os tanto para o0 sucesso académico, quanto para 0s
desafios e oportunidades do mundo em constante mudanca. A interdisciplinaridade e a
colaboracdo entre diferentes areas de conhecimento enriqguecem o nosso entendimento da
realidade, ampliando as possibilidades de intervencdo e transformacdo positiva em nossas
comunidades e no mundo em geral. Assim, ao explorar e implementar métodos matematicos,
sociologicos, pedagogicos e outros, podemos expandir os limites do conhecimento humano,
capacitando-nos para construir um futuro mais inclusivo, justo e sustentavel para todos
(Libaneo, 1994).

Nessa perspectiva, Libaneo (1994) discorre sobre os métodos gerais de ensino,
informando que sua implementacao deve estar de acordo com os objetivos-conteudos-métodos
das matérias, da singularidade dos alunos e do trabalho inovador do professor. O processo de
ensino possui dois aspectos, “tem um aspecto externo (os conteidos de ensino) e um aspecto
interno (as condi¢bes mentais e fisicas dos alunos para assimilagcdo dos conteudos) que se

relacionam mutuamente” (Libaneo, 1994, p. 160). Desse modo, o autor explicita que

Em funcdo desse critério basico, no qual a direcdo do ensino se orienta para a
ativacdo das forcas cognoscitivas do aluno, podem classificar os métodos de
ensino segundo 0s seus aspectos externos — método de exposicdo pelo
professor, método de trabalho relativamente independente do aluno, método
de elaboracéo conjunta (ou de conversdo) e método de trabalho em grupos - e
seus aspectos internos — passos ou fungdes didaticas e procedimentos légicos
e psicoldgicos de assimilagdo da matéria. (Libaneo, 1994, p. 161).

O método de exposicdo pelo professor € uma das pedras angulares do processo
educativo, considerado tdo antigo quanto a propria educacdo formal, envolve a habilidade do
educador em articular e apresentar os contetdos de forma compreensivel, coesa e envolvente
aos alunos. A exposicdo pelo professor € mais do que simplesmente transmitir informagdes; é
um ato de comunicacdo pedagdgica que visa a informar, inspirar e engajar os estudantes. Em
sua esséncia, trata-se do estabelecimento de uma conexdo direta entre o conhecimento
acumulado pelo professor e a compreensdo dos alunos, guiando-os por meio de conceitos
complexos e facilitando a assimilagcdo de novos aprendizados (Libaneo, 1994; Altrdo; Nez,
2016).

Quanto ao papel do professor, sua expertise em estruturar o contetdo de maneira logica
e sequencial, utilizando recursos visuais, exemplos praticos e explica¢fes detalhadas para

enriquecer a compreensao dos alunos deve ser levada em conta. A habilidade de comunicar-se
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de forma mais efetiva € crucial, pois permite ao educador adaptar sua abordagem de acordo
com as necessidades e o ritmo de aprendizado de cada turma. Além de sua funcéo informativa,
a exposicdo pelo professor desempenha um papel fundamental no desenvolvimento de
habilidades cognitivas superiores, como a andlise critica e a sintese de informacoes,
estimulando o pensamento reflexivo e a capacidade dos alunos de conectar ideias e formar
conclusBes independentes (Libaneo, 1994; Altrdo; Nez, 2016). No entanto, é importante
reconhecer que a efetividade deste método depende ndo apenas da competéncia técnica do
professor, mas também de uma interacdo dindmica e colaborativa com os alunos. O
engajamento ativo dos estudantes, por meio de perguntas, discussdes e atividades relacionadas,
enriquece a experiéncia educativa e promove uma aprendizagem mais profunda e significativa
(Libaneo, 1994).

Assim, o método de trabalho independente representa uma abordagem pedagdgica que
valoriza a autonomia e a responsabilidade dos estudantes em seu préprio processo de
aprendizagem. Com isso, tal abordagem incentiva a autoconfianga dos alunos, promovendo
habilidades essenciais para o sucesso académico e profissional por meio da concepcédo de que
0s estudantes, ao assumirem um papel ativo em seu aprendizado, desenvolvem habilidades de
investigacao, analise critica e autodisciplina. Nessa perspectiva, 0s alunos sdo encorajados a
explorar topicos de interesse pessoal, aprofundar-se em questdes complexas e encontrar
solugdes criativas para desafios educacionais (Libaneo, 1994).

Em outros termos, o trabalho independente permite que os alunos construam seu préprio
caminho de aprendizagem, adaptando-se as suas necessidades individuais e estilos de
aprendizagem, o que os leva a ndo se limitar a realizagéo de tarefas isoladas; engloba projetos
de pesquisa, estudos de caso, atividades préaticas e outras formas de investigacéo intelectual que
fomentam a curiosidade e a descoberta. Para isso, ¢ fundamental que os professores
desempenhem o papel de facilitadores e mentores, orientando os alunos na definicdo de
objetivos educacionais claros e alcancaveis, fornecendo suporte académico e feedback
construtivo ao longo do processo (Libaneo, 1994). Ademais, além de fortalecer as habilidades
cognitivas e metacognitivas dos alunos, o trabalho independente prepara os estudantes para 0s
desafios da vida ap0s a escola. Ao promover a capacidade de auto-organizacao e direcdo, este
método prepara os alunos para enfrentar as demandas de um ambiente de trabalho dindmico e
globalizado, desenvolvendo um senso de responsabilidade pessoal, pois empodera o0s
estudantes para tornarem-se agentes ativos de seu préprio aprendizado, contribuindo para a
formagcdo de individuos criticos, criativos e resilientes, essenciais para o futuro da educacéo e

da sociedade como um todo (Libaneo, 1994).
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No que diz respeito ao método de elaboracdo conjunta, segundo Libaneo (1994), trata-
se de uma abordagem colaborativa e participativa que enriquece profundamente o processo
educativo. Tal abordagem valoriza a interacdo entre professor e alunos, reconhecendo a
importancia de um ambiente de aprendizagem que prima pela troca de ideias, experiéncias e

perspectivas diversas.

O carater pedag6gico-didatico da elaboracdo conjunta esta no fato de que tem
como referéncia um tema de estudo determinado, supondo-se que os alunos
estejam aptos a conversar sobre ele. N&o se trata, pois, de comecar do zero,
nem se trata de atividade baseada apenas naquilo que interessa,
momentaneamente, aos alunos. A forma mais tipica do método de elaboragéo
conjunta é a conversacdo didatica. As vezes denomina-se, também, aula
dialogada, mas a conversacdo é algo mais. [...] A conversacdo didatica é
“aberta” e o resultado que dela ocorre supde a contribuicdo conjunta do
professor e dos alunos. (Libaneo, 1994, p. 168)

Em outras palavras, 0 método de trabalho em grupo é norteado por uma perspectiva
pedagogica essencial que valoriza a colaboracdo, a cooperagdo e a construcdo coletiva do
conhecimento enriquecendo o ambiente educacional ao promover a troca de ideias e
experiéncias entre os alunos. Neste método, encontramos a no¢do de que o aprendizado néo é
um processo solitario, mas sim uma jornada compartilhada que se beneficia da diversidade de
perspectivas e habilidades. Ao trabalharem em grupo, os alunos tém a oportunidade de
consolidar seu entendimento dos conteddos curriculares, bem como de desenvolver habilidades
essenciais como comunicacdo efetiva, trabalho em equipe, lideranca compartilhada e resolucéo
de problemas colaborativa (Libaneo, 1994). Desse modo, a aprendizagem em grupo pode
assumir diversas formas, desde discussdes guiadas, debates, tempestade de ideias, analise de
casos, seminarios e apresentacdes conjuntas. Cada modalidade reforca o aprendizado
individual, assim como incentiva os alunos a assumirem papéis ativos na construcdo de
conhecimento, encorajando a responsabilidade mutua e o respeito pela contribuigcdo de cada
membro do grupo (Libaneo, 1994; Altrdo; Nez, 2016).

Assim, ao utilizar um determinado método de ensino, os educadores podem fomentar
um ambiente de aprendizagem dinamico e colaborativo, cultivando habilidades fundamentais
para o sucesso pessoal e profissional dos seus alunos. As estratégias de ensino utilizadas pelos
educadores, por sua vez, sao as técnicas especificas utilizadas para implementar a metodologia
de ensino e alcancar os objetivos educacionais estabelecidos, incluindo atividades préticas,
recursos didaticos, técnicas de avaliacdo e formas de interacdo em sala de aula. Tais estratégias

variam conforme o contetido ensinado, o perfil dos alunos e os objetivos educacionais definidos
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pelo curriculo. (Libaneo, 1994; Amaral, 2006; Paz; Ferraz; Lima, 2022; Laet et al., 2023). Nesse
sentido, Amaral (2006, p. 6) destaca que

S&o inmeras as possibilidades de utilizacdo dos referidos recursos, mas nunca
aleatorias e casuais. Cada uma delas se associa a uma técnica de ensino,
explorada segundo uma perspectiva que lhes possibilita determinada
abordagem do conteldo, que refletem um contexto metodoldgico. Esses sdo
os limites da neutralidade e da flexibilidade de cada recurso didatico e cada
técnica de ensino (Amaral, 2006, p. 6).

Em outros termos, podemos dizer que séo as engrenagens que impulsionam 0 processo
educacional, transformando contetdos estaticos em experiéncias de aprendizagem dinamicas e
significativas. Estas estratégias facilitam a transmissdo de conhecimento, estimulando o
engajamento dos alunos, promovendo a retencdo do aprendizado e o desenvolvimento de
habilidades essenciais para a vida, sendo tdo diversas quanto os alunos que as recebem. Desde
métodos tradicionais, como aulas expositivas e leituras dirigidas, até abordagens mais
interativas, como debates, estudos de caso e aprendizagem baseada em problemas, hd uma gama
variada de técnicas disponiveis para os educadores. Cada estratégia tem seu proprio proposito
de implementacdo, adaptando-se aos objetivos de aprendizagem, ao conteido especifico e ao
contexto da sala de aula (Libaneo, 1994; Paz; Ferraz; Lima, 2022).

Ademais, conforme explicam Chiarella et al. (2015, p. 419), reconhecido como Patrono
da Educacdo Brasileira em 2012 (Lei n° 12.612, de 13 de abril de 2012), o educador Paulo
Freire (1997, 2005) propos a “educacédo da libertagdo” ou “educagido problematizadora” como

sendo uma epistemologia inovadora da educagdo no sentido mundial, pautada na

indissociabilidade dos contextos e das histérias de vida na formagdo de
sujeitos, que ocorre por meio do didlogo e da relacdo entre alunos e pro-
fessores. Freire enfatiza que ambos, professores e alunos, sdo transformados
no processo da acao educativa e aprendem ao mesmo tempo em que ensinam,
sendo que o reconhecimento dos contextos e histdrias de vida neste dialogo se
desdobra em acdo emancipadora. A educacdo problematizadora busca esti-
mular a consciéncia critica da realidade e a postura ativa de alunos e
professores no processo ensino-aprendizagem, de forma que ndo haja uma
negagdo ou desvalorizacdo do mundo que os influencia. Sendo assim, a
educacdo € encarada como um ato politico, e as relagdes estabelecidas entre
alunos e professores devem ser embasadas em interagfes de respeito entre
sujeitos e cidaddos, de modo a construir conhecimento critico e centrado na
busca pela autonomia. (Chiarella et al., 2015, p. 419)

Nessa perspectiva, entendemos que a proposta de educacdo problematizadora com o

intuito de motivar o desenvolvimento da consciéncia critica da realidade e da postura ativa de
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alunos e professores por meio de um processo reflexivo de ensino e aprendizagem pode
contribuir significativamente para a formacdo humana dos alunos. Além disso, ha que se
considerar que as discussfes em torno do papel da educacéo e das metodologias, que possam
ser consideradas inovadoras, para o processo de ensino e aprendizagem, independente da area
do conhecimento, ndo sdo recentes e a discussdo que propomos com esta investigacdo nao é
algo novo. No entanto, as teorias educacionais tém discutido as ideias no campo da formagéo
humana como propostas continuas, como € o caso da Pedagogia Projetos (Dewey, 2011), pois,
segundo Clapp et al. (2016, p. 50) “a aprendizagem centrada no Maker [...] tem raizes profundas
nas teorias de aprendizagem como John Neste cenario, Dewey, Jean Piaget, Seymour Papert e
Lev Vygotsky. Ela também estd [..] conectada com abordagens educacionais como
aprendizagem em pares e baseada em projetos”. Dewey (2011) defende a pedagogia de projeto
como “uma forma de aprendizagem em que o estudante é sujeito ativo no processo ensino-
aprendizagem, sendo coparticipante do seu desenvolvimento intelectual, visando &
aprendizagem significativa e para o presente” (Santos et al., 2020, p. 26045). Com isso, estes
autores ressaltam que “a pedagogia de projeto estd intrinsicamente relacionada a pedagogia
libertadora proposta por Paulo Freire, que rompe com a educacdo bancaria, em que o estudante
era apenas aquele que recebia as informacgdes transmitidas pelo professor”, o que, segundo
0s autores, da “lugar a uma educacao democrética, dialética, ou seja, a educagcdo em que aluno
e professor sdo responsaveis pela construcdo do saber e que nesta construcdo ha a troca de
saberes”, remetendo-nos a um dos principios da Teoria da Complexidade (Morin, 2005), o da
recursividade por meio do qual o corre o ciclo recursivo, quando uma aspecto ou elemento
contribui para o0 outro e este para o primeiro. Em relacéo a estas questfes, Chiarella et al. (2015,
p. 419) explicitam que

Em busca da autonomia na educacgéo, Freire preconiza a estratégia da agdo-
reflexdo-acdo, utilizando como ferramentas o estimulo a curiosidade, a
postura ativa e a experimentacdo do aluno, fomentando a analise critica da
realidade durante a formac&o. Na concepcéo freireana, o professor deve atuar
de forma problematizadora, questionadora, mas com postura respeitosa e
gentil, desestimulando qualquer forma de discriminagdo e respeitando a
diversidade entre os alunos. Para Freire, ensinar € uma especificidade humana
e ele prioriza a necessidade de o professor saber escutar o educando, sendo o
didlogo a sua principal ferramenta de ensino. (Chiarella et al., 2015, p. 419).

Para os autores, o trabalho de ensino e a aprendizagem devem ser pautados em um
processo de interacdo, entre professores e alunos, por meio de uma metodologia

problematizadora, questionadora e reflexiva. Trata-se de uma tendéncia crescente nas
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estratégias de ensino, que é a promocéao da aprendizagem ativa com o intuito de colocar os
alunos no centro do processo de aprendizagem, incentivando-os a explorar, descobrir e construir
conhecimento de maneira autbnoma. Nessa perspectiva, conforme Santos et al. (2020, p.
26046) defendem, “a pedagogia de projeto visa proporcionar ao estudante a descoberta, a busca
de novos conhecimentos a partir dos ja existentes”, favorecendo o desenvolvimento de
inteligéncias multiplas no estudante, abrindo um leque de op¢Oes para a pesquisa e apresentacdo
de resultados. Desse modo, estratégias como trabalhos em grupo, projetos colaborativos,
simulacdes e jogos educacionais nao apenas tornam o aprendizado mais envolvente, mas
também desenvolvem habilidades como pensamento critico, resolucdo de problemas e
comunicacdo mais efetiva.

Além disso, a integracdo de recursos tecnoldgicos as estratégias de ensino também abre
possibilidades para a educacdo moderna, como é o caso do uso das plataformas de
aprendizagem online, aplicativos educacionais, recursos digitais e ferramentas de colaboragéo,
0s quais permitem aos educadores ampliarem o alcance de suas estratégias, proporcionando
acesso a conteudo diversos, personalizando o aprendizado, bem como criando experiéncias
interativas que motivam os alunos a explorar e experimentar (Laet et al., 2023).

Em sintese, metodologia e estratégias de ensino sdo elementos essenciais para 0
processo de ensino e aprendizagem. Enquanto a metodologia oferece o suporte teorico, e
direciona as decisdes pedagdgicas, norteando o trabalho de ensino, as estratégias funcionam
como 0s instrumentos praticos que tornam o ensino acessivel e relevante aos alunos. Ao
entender e aplicar adequadamente esses conceitos, os professores podem criar experiéncias de
aprendizagem significativas que possam contribuir para a apropriacdo do conhecimento,
desenvolvendo habilidades e capacidades criticas, preparando os alunos em seu processo de
formacdo humana. A constante reflexdo e adaptagdo desses métodos e estratégias pode
contribuir para que a educacdo continue a evoluir de modo a atender as demandas de uma

sociedade em constante transformagéo.

2.3 A Cultura maker e as metodologias ativas

A presenca constante da tecnologia na cultura e na rotina diaria dos processos
educacionais e formativos contrasta com os desafios enfrentados por muitos educadores no uso
das ferramentas tecnoldgicas no contexto escolar. A falta de recursos e o desconhecimento
sobre como utilizar tecnologias de maneira pedagogicamente efetiva tém sido obstaculos
frequentes, como desafios, para a implementacdo de tais praticas. Nesse contexto, questdes
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como acesso equitativo a tecnologias, formacdo adequada de professores e avaliagdo de
aprendizagem sdo tomados como obstaculos significativos que devem ser abordados para
garantir o sucesso e a sustentabilidade destas iniciativas. Uma proposta promissora para superar
taisbarreiras emerge pela concepcdo das metodologias ativas nos ambientes educacionais
(Mardstica, 2023; Silva et al., 2024).

As metodologias ativas tém recebido destaque como abordagens pedagdgicas, ao
colocarem o estudante no centro do processo de aprendizagem, pois “possuem grande impacto
na formacdo dos alunos, levando em consideracdo que as mesmas se tratam de estratégias
didaticas que motivam os discentes a se tornarem protagonistas do seu crescimento” (Marostica,
2023, p. 23), diferentemente do modelo tradicional de ensino expositivo, no qual o professor
desempenha um papel central na transmissdo de conhecimento. As metodologias ativas
incentivam a participacdo dos alunos por meio de atividades que promovem habilidades como
0 pensamento critico, a colaboragdo e a implementacdo do do conhecimento e a comunicagao
(Mardstica, 2023).

Assim, a metodologia ativa promove um aprendizado que facilita a aquisicdo de
conhecimento, propiciando a flexibilidade cognitiva, que € a capacidade de lidar com diferentes
tarefas ou objetivos, além de ajustar-se a situacfes imprevistas de forma mais efetiva. Este
conceito contrasta com modelos mentais rigidos e comportamentos automaticos, oferecendo
uma resposta dindmica e adaptavel aos desafios enfrentados. A aprendizagem ativa, por sua
vez, proporciona um ambiente propicio para o desenvolvimento dessa flexibilidade cognitiva.
A flexibilidade cognitiva cultivada pela metodologia ativa permite aos estudantes absorver
conhecimento, adaptar-se a novas circunstancias, resolver problemas de maneira criativa e
colaborar de forma mais efetiva em equipe. Esta capacidade de adaptagédo € crucial em um
mundo que sofre mudangas constantes, por meio das quais os desafios e as oportunidades
surgem de maneira imprevisivel. Além disso, tal perspectiva desafia os alunos a questionar
preconceitos, explorar diferentes perspectivas e desenvolver uma compreensao mais profunda
e holistica dos temas abordados. Ao estimular a curiosidade e a autonomia, esta abordagem
educacional ndo apenas prepara os individuos para lidar com a complexidade do mundo
contemporaneo, mas também os capacita a contribuir de maneira significativa em sua atuagéo
na sociedade (Moran, 2018).

Ha muitos procedimentos pautados nas metodologias ativas, organizadas a partir de
estratégias como Aprendizagem Baseada em Problemas, Aprendizagem Baseada em Projetos,
Sala de Aula Invertida, Ensino Hibrido, Aprendizagem Baseada em Times, Gamificacao,

Design Thinking e Cultura Maker. Cada uma destas abordagens visa a transmitir informacoes,
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desenvolver habilidades como comunicagdo efetiva, trabalho em equipe e resolucdo de
problemas complexos, preparando os estudantes para enfrentar os desafios do mundo real (Silva
et al.,2024; Marostica, 2023). Nessa perspectiva, Vasconcelos et al. (2019, p. 3949) ressalta

que

Vale salientar que fazem parte das metodologias ativas a aprendizagem
baseada em problemas (problem-based learning — PBL), aprendizagem
baseada em equipe (team-based learning — TBL), sala de aula invertida, as
tecnologias da informagdo e comunicacao, do circulo de cultura. Em destaque
outros procedimentos também podem constituir metodologias ativas de
ensino-aprendizagem, como: seminarios; trabalho em pequenos grupos; relato
critico de experiéncia; socializacdo; mesas-redondas; plenarias; exposi¢des
dialogadas; debates tematicos; oficinas; leitura comentada; apresentacdo de
filmes; interpretagcbes musicais; dramatiza¢fes; dindmicas ludico-
pedagogicas; portfolio; avaliacdo oral; entre outros. (Vasconcelos et al., 2019,
p. 3949).

Diante disso, ententemos que as metodologias ativas sdo fundamentos praticos que
moldam de maneira substancial os processos de ensino e aprendizagem. Em sua esséncia,
constituem um conjunto diversificado de estratégias, abordagens e técnicas projetadas para
engajar os alunos de forma ativa e participativa no processo educativo. Diferentemente do
modelo tradicional, centrado no professor e na transmissao unidirecional de conhecimento, tais
metodologias incentivam a interagdo, a colaboracdo e a constru¢do conjunta do saber. Ao
utilizar as metodologias ativas, como aprendizagem baseada em problemas, projetos,
discussGes em grupo, aprendizagem cooperativa e Cultura Maker, os educadores ampliam
significativamente as oportunidades para os alunos aplicarem conhecimentos teoricos na
pratica, resolverem problemas complexos, desenvolverem habilidades criticas e colaborativas,
de modo a consolidarem aprendizados de maneira mais efetiva e duradoura (Moran, 2018).

Nesse contexto, Moran (2018) ainda menciona que a aprendizagem formal e escolar é
um processo complexo que se desenvolve por meio de uma interacdo dindmica entre trés
movimentos ativos e hibridos essenciais, que sdo: a construcao individual, a construcdo grupal
e a tutorial. Estes movimentos ndo apenas moldam, mas também enriquecem a jornada
educacional de cada aluno, proporcionando um equilibrio entre a construcdo individual, a
interacdo grupal e a orientacdo tutorial. Com isso, no ambito da construgéo individual, cada
aluno ¢ desafiado a percorrer seu proprio caminho de aprendizagem. Este movimento reconhece
e valoriza a singularidade de cada individuo, permitindo-lhes explorar interesses pessoais,
desenvolver habilidades autdnomas, bem como construir conhecimentos de maneira

personalizada. Desse modo, os alunos podem assumir a responsabilidade por seu préprio
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aprendizado, fazendo escolhas informadas sobre como, quando e onde se engajar com 0s
contetdos curriculares, tendo a oportunidade de fomentar sua independéncia intelectual e
desenvolver sua capacidade de reflexdo critica. Ao definir metas pessoais, identificar recursos
relevantes e resolver desafios académicos, os alunos desenvolvem habilidades essenciais para
0 autodesenvolvimento ao longo da vida (Moran, 2018).

No entanto, em contraste com a aprendizagem individual, 0 movimento de construgéo
grupal expande o processo educativo ao facilitar interacdes significativas entre os alunos. A
partir de atividades colaborativas, discussdes em grupo e projetos conjuntos, os estudantes
compartilham saberes, exploram perspectivas divergentes e co-criam solugdes para problemas
complexos. A construgdo grupal ndo se limita ao aprendizado académico, promove também o
desenvolvimento de capacidades socioemocionais, como comunica¢do mais efetiva, trabalho
em equipe e empatia, pois ao colaborar com seus pares em contextos variados, os alunos
aprendem a negociar, a resolver conflitos e a valorizar a diversidade de habilidades e
experiéncias dentro de um ambiente de aprendizagem inclusivo (Moran, 2018).

Ademais, no que tange ao papel do professor, a orientacdo tutorial desempenha um
importante papel ao fornecer orientacao e suporte personalizado aos alunos por parte de pessoas
mais experientes, sejam elas professores, tutores ou mentores. Esta forma de aprendizagem
envolve curadoria de recursos, mediacdo de conhecimento e mentoria académica, facilitando o
acesso a informacGes especializadas e o desenvolvimento de competéncias especificas em
diferentes campos de estudo. O movimento de orientacdo tutorial ndo somente complementa o
aprendizado formal por meio de feedbacks construtivos e direcionamentos estratégicos, mas
também inspira os alunos a alcancar metas mais ambiciosas e a expandir seus horizontes
intelectuais. Ao receber orientacdo de individuos experientes, os alunos sdo incentivados a
explorar novas perspectivas, aprofundar seu entendimento dos temas estudados e a conectar
teoria a pratica de maneira significativa (Moran, 2018).

Em sintese, o0 processo de ensino e aprendizagem na educacdo formal, por meio da
proposta das metodologias ativas, € enriquecida pela interacdo dindmica entre 0s movimentos
de construcdo individual, interacdo grupal e orientacdo tutorial. Este equilibrio entre autonomia
pessoal, colaboragéo entre pares e orientacdo especializada ndo somente fortalece o processo
de aprendizagem dos alunos, mas também os prepara para enfrentar desafios complexos e
abracar oportunidades de crescimento ao longo de suas trajetdrias educacionais e profissionais.
Ao integrar estes trés pilares, os educadores podem criar ambientes de aprendizagem dindmicos
e inclusivos, pelos quais cada aluno é capacitado a alcancar seu potencial maximo e a contribuir

de maneira significativa para a sociedade do conhecimento (Moran, 2018).
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Diante do exposto, a convergéncia da Cultura Maker com as metodologias ativas cria
uma relagdo poderosa na educagdo contemporanea. Ambas as abordagens compartilham uma
perspectiva comum de aprendizado auténtico e experiencial, por meio das quais 0s estudantes
sdo incentivados a explorar, experimentar e colaborar na criacao de solucdes significativas para
problemas do mundo real. Enquanto a Cultura Maker proporciona um ambiente fisico e digital
para a materializacdo de ideias, as metodologias ativas oferecem estruturas pedagdgicas que
apoiam e enriquecem esse processo (Silva et al.,2024; Mardstica, 2023; Vasconcelos et al.,
2019).

Os beneficios da integracdo da Cultura Maker com as metodologias ativas sao diversos
e significativos. Estudantes envolvidos nessas préaticas, frequentemente, demonstram maior
motivacao intrinseca, desenvolvimento de habilidades técnicas e criativas, bem como uma
compreensdo mais profunda e duradoura dos conceitos aprendidos. Além disso, estas
abordagens promovem uma cultura de aprendizagem continua e adaptativa, essencial para
preparar individuos para um futuro dindmico e tecnologicamente avancado (Mardstica, 2023).

Ademais, no que tange as contribuicdes da Cultura Maker para a Educacao,
consideradas como desafios em um sentido mais amplo, destacamos os resultados de um estudo
acerca da Revisdo Sistematica da Literatura (RSL), realizado em bases de dados nacionais e
internacionais com marco temporal de 10 anos, em idioma Portugués/Inglés, referente a Cultura

Maker e suas relagdes com o ensino e a aprendizagem, conforme ilustra a Figura 1.

Figura 1 — Contribui¢Ges da cultura maker para a educacao

Contribuicoes da Educacao Maker para a Educacao
| Incentiva o trabalho em equipe, a colaboragio, o plancjamento, |
a pesquisa, 0s processos de tomada de decisdes € a interagéo |
entre os pares. Permite administrar conflitos e respeitar ideias |
| ¢ opmides diferentes. mas em busca de um resultado comum.

Ensino criativo, inventivo ¢ produtivo, no qual os aprendizes |
sdo protagonistas no desenvolvimento de scus proprios conhe- |
cimentos e de suas experiéncias

Permite construir, consertar, modificar e fabricar os mais diversos |
tipos de objetos € projetos para que os aprendizes sejam criativos |
| € criticos, capazes de resolver problemas ¢ trabalhar em grupo. |
Experiéncias de aprendizagem ativa, ¢ uma abordagem de ensi-
no centrada no aluno que concebe a experiéncia de aprendiza- |
gem para se concentrar no processo de trabalhar para compreen-
| der ou resolver um problema |
Oferecem oportunidades abundantes para a criagdo de conhe-
cimento baseado na pratica e aprendizagem multifacetada nas |
| escolas.
|Uma cultura maker em toda a escola ¢ crucial para apoiar o |
| desenvolvimento de educadores makers

Fonte: Neto et al. (2024, p. 111).
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Os dados acima ratificam a proposta da Cultura Maker, fundamentada na perspectiva
"faca vocé mesmo" (Do it yourself - DIY), visto que aproxima alunos e professores das
tecnologias, propiciando uma abordagem participativa e criativa no aprendizado. Em sua
esséncia, o DIY encoraja o reuso e a restauracéo de objetos, desafiando a cultura do descartavel
e incentivando uma relagcdo mais consciente e pessoal com os artefatos tecnolégicos. No nivel
béasico, o DIY implica em aprender fazendo, o que é fundamental para o desenvolvimento de
habilidades praticas e cognitivas dos estudantes. Ao manipular materiais, explorar circuitos
eletronicos simples, e projetar solugbes para problemas do cotidiano, os alunos adquirem
conhecimentos técnicos, desenvolvendo competéncias como pensamento critico, colaboracao e
resolucdo de problemas. Em vez de simplesmente consumir produtos tecnoldgicos, 0s
participantes se tornam agentes ativos na cria¢do e na modificacao desses artefatos, estimulando
uma compreensao mais profunda sobre como funcionam e como podem ser adaptados para
diferentes propdsitos (Mardstica, 2023; Silva et al., 2024).

Além disso, tomando por base os estudos de Neto et al. (2024, p. 112), no que se refere
as relagdes entre a Cultura Maker e a Educacdo, algumas iniciativas tém sido identificadas para
aléem do contexto da Educacdo Baésica. De acordo com estas pesquisas, 0 ensino e a
aprendizagem, por meio desta abordagem, oportunizam a professores e alunos um contato mais
aproximado a realidade, a partir da resolucéo de problemas e do uso da criatividade. Com disso,
ha que se considerar os diferentes contextos, nos quais as iniciativas da Educacdo Maker tém

ocorrido, como mostra a Figura 2.

Figura 2 — Iniciativas da educacdo maker

Curso para
professores em

Formaglo

Fonte: Neto et al. (2024, p. 112).
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Assim, a Cultura Maker é fundamentada na concepc¢édo de que os individuos aprendem
melhor quando sdo ativos pela criacdo de projetos tangiveis, propiciando a experimentacdo, a
colaboracdo e o aprendizado pratico. Ademais, conforme Samagaia e Neto (2015, p. 2)

explicam

“Faga voc€ mesmo” ou “Do it Yourself” (DiY) vem sendo desdobrado em um
conceito complementar como “Do it with others” (DiWO). A esséncia das
acOes deste sentido coletivo consiste na constituicdo de grupos de sujeitos,
amadores e / ou profissionais atuando nas diferentes éareas ligadas a ciéncia e
a tecnologia, que se organizam com 0 objetivo de suportar mutuamente o
desenvolvimento dos projetos dos seus membros. (Samagaia; Neto, 2015, p.
2).

Tal perspectiva emergiu como um movimento que valoriza a criacdo manual, a
experimentacdo e a colaboracdo, considerando-se 0 engajamento com outros sujeitos nas
diferentes atividades de modo a se obter resultados mais efetivos no ensino e na aprendizagem.
Originada nos laboratorios de fabricacdo digital e espacos de hackers, esta abordagem encoraja
os individuos a se tornarem criadores ativos ao invés de meros consumidores de tecnologia. Os
makers sdo incentivados a explorar tecnologias como a impressdo 3D, programacdo de
microcontroladores e design digital, promovendo a criatividade e a inovagdo (Junior et al.,
2023; Mardstica, 2023; Silva et al., 2024).

Nesse sentido, Fortunato e Tardin (2020), mencionam que tal perspectiva se mostra
como “promotora de interesse para que os estudantes busquem, construam e consolidem seu
préprio conhecimento.” (Fortunato e Tardin, 2020, p. 2), 0 que proporciona um
desenvolvimento criativo, critico e de raciocinio l6gico. Por essas razdes, tanto as tecnologias
guanto a pedagogia "mao na massa” incentivam a busca continua por conhecimento. Ao
desafiarem a si mesmos em seu processo de aprendizagem, os alunos desenvolvem uma
mentalidade que os motiva a superar seus proprios limites e a buscar constantemente novos
desafios.

Desse modo, a esséncia da Cultura Maker reside na concepcédo de "aprender fazendo”,
guando os participantes planificam e constroem projetos tangiveis utilizando uma variedade de
ferramentas e materiais acessiveis. Os Maker spaces, ou espacos Maker, por exemplo,
tornaram-se incubadoras de inovacdo, reunindo pessoas de diversas areas e idades para
colaborar em projetos que variam desde a producdo de simples artesanatos até dispositivos
eletronicos sofisticados. Este ambiente ndo estruturado fomenta a criatividade e a resolugéo de
problemas de forma prética, permitindo que os participantes experimentem, falhem e aprendam
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com seus erros de maneira construtiva (Fortunato; Tardin, 2020; Mardstica, 2023). Nessa
perspectiva, Marostica (2023, p. 22-23) explicita que

Desse modo, a Cultura Maker oportuniza trabalhar a autonomia, uma vez que,
qguando o professor faz uso dessa cultura trabalha com a aplicacdo do
conhecimento utilizado em sala de aula, fazendo uso da prética, partindo de
um desafio, situacdo ou pergunta, fazendo com que o aluno crie, teste e/ou
solucione, desenvolvendo sua criatividade e senso critico. (Marostica, 2023,
p. 22-23).

A Cultura Maker é mais do que uma simples pratica educacional, representa um
movimento que incentiva os alunos a se tornarem protagonistas de seu proprio aprendizado pela
criacdo, experimentacdo e colaboracdo. Em outras palavras, ao invés de apenas consumirem
produtos prontos, os adeptos desta cultura sdo motivados a "fazer" seus proprios artefatos, desde
pequenos projetos artesanais até dispositivos tecnoldgicos avangados. Este envolvimento direto
com o processo de criacdo ndo apenas fortalece as habilidades préticas e técnicas dos alunos,
mas também nutre habilidades criticas como resolucdo de problemas, pensamento criativo e
trabalho em equipe. Assim, por meio da Cultura Maker, os estudantes aprendem a utilizar
ferramentas e tecnologias, bem como aplicar conceitos teéricos de forma pratica e
contextualizada. (Fortunato; Tardin, 2020). Para Junior et al. (2023, p. 17-18),

A importéncia do espaco maker para a educacdo se deve, principalmente, ao
fato de que ele promove a aprendizagem ativa e colaborativa, [...] ao permitir
que os alunos experimentem e criem, 0 espaco maker oferece uma experiéncia
pratica de aprendizagem que vai além do tradicional ensino baseado em
contetdo [...] assim, o makerspace encoraja a participacdo dos alunos,
permitindo que eles sejam protagonistas do seu préprio aprendizado e
oferecendo uma abordagem mais personalizada e significativa para a
educacdo. [...] O simples fato dele j& ndo estar dentro de uma sala de aula
tradicional mas sim em um ambiente de experimentacdo e préatica
(devidamente controlado e seguro) ja € um aspecto que pode impulsionar o
aprendizado, devido aos novos e disruptores elementos envolvidos. (Junior et
al, 2023, p. 17-18).

Além disso, a Cultura Maker desafia a mentalidade de consumo ao incentivar uma
abordagem mais consciente e sustentavel para a aquisicdo de bens. Ao preferirem criar ou
consertar objetos em vez de compra-los prontos, os participantes dessa cultura economizam
recursos e desenvolvem uma compreensdo mais profunda sobre os produtos que utilizam e seus
impactos ambientais. Com isso, a integracdo da Cultura Maker as escolas enriquece o curriculo
educacional, preparando os alunos para os desafios e oportunidades de um mundo globalizado

e tecnologicamente avancado. Esta abordagem inspira a curiosidade e a inovagéo, capacitando
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0s estudantes a se tornarem criadores e solucionadores de problemas em suas comunidades e

para além delas (Fortunato e Tardin, 2020).

Desse modo, consideramos necessario apresentar um quadro sintese das caracteristicas

da Cultura Maker, conforme ilustramos no Quadro 1, de modo a contribuir para uma

compreensdo mais ampliada, e precisa da perspectiva em discusséo.

Quadro 1 — Sintese das caracteristicas da cultura maker

Caracteristica

Descricao

Aprender Fazendo

Enfase na experimentac&o pratica, quando os alunos projetam,
prototipam e constroem projetos tangiveis.

Autonomia e
Protagonismo

Protagonismo dos estudantes ao assumirem o papel principal no
processo de aprendizagem, solucionando desafios por conta propria.

Professor maker

Mediag&o do processo de ensino transformador,

instigando o aluno a construir hipoteses, buscando sentido nas

coisas, confrontando e analisando situagdes para transformar o

meio social, cultural e econdmico a sua volta (Libaneo, 1983 apud Neto,
2024, p.113).

Colaboracéo

Incentivo de trabalho em equipe, de modo a promove a troca de
conhecimentos e experiéncias entre 0s participantes.

Criatividade e Inovacéo

Encorajamento da criacdo de novas ideias e solucdes, utilizando
ferramentas tecnolGgicas e recursos acessiveis.

Uso de Tecnologias

Exploracéo de recursos como impressao 3D, programacao de
microcontroladores e design digital.

Espacos Maker

Criacdo de ambientes dedicados a experimentacdo e criatividade,
como makerspaces e laboratorios de fabricacdo digital.

Aprendizagem Ativa

Contraposic¢do do ensino tradicional baseado em contetido ao incentivo
de experiéncias praticas e significativas.

Desenvolvimento do
Pensamento Critico

Proposicao de desafios ao aluno para a resolucdo de problemas, para
que possa testar hipoteses e refletir sobre suas criacdes.

Sustentabilidade e
Consumo Consciente

Incentivo a reutilizacdo e ao conserto de objetos em vez da compra de
novos, promovendo um impacto ambiental positivo.

Preparacdo para o Século
XXI

Desenvolvimento de capacidades essenciais, como resolugédo de
problemas, pensamento critico e trabalho colaborativo, preparando os
alunos para um mundo globalizado e tecnolégico.

Fonte: A autora.

Enfim, a nosso ver, a Cultura maker e as metodologias ativas podem ser consideradas

abordagens promissoras no campo da Educacdo. Ao integrar criatividade, colaboracdo e

engajamento ativo no processo educacional, tais praticas contribuem para transformar a maneira

como os estudantes aprendem, preparando 0s sujeitos para serem agentes promotores de

mudanga em um mundo cada vez mais complexo. Diante do exposto, entendemos que a Cultura

Maker ndo ¢é apenas uma tendéncia educacional passageira, mas um movimento que contribui
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para uma educacgdo mais inclusiva, participativa e conectada com as necessidades e realidades
do século XXI.

2.4 A Cultura maker no ensino de lingua portuguesa

A constituicdo da Cultura Maker como uma abordagem considerada inovadora no
ensino, ocorreu a tomando por base correntes pedagdgicas como o Construtivismo, a Pedagogia
Critica e o Construcionismo. Estas abordagens, embora distintas em suas énfases, compartilham
a visdo de que a aprendizagem € um processo ativo e significativo, por meio do qual os alunos
constroem conhecimento pela interagdo com o ambiente e dos artefatos que criam (Welausen,
2021).

O Construtivismo, fundamentado nas teorias de Jean Piaget (1953), enfatiza o papel
ativo do aluno na construcdo de seu préprio conhecimento. Segundo esta perspectiva, o
aprendizado é mais efetivo quando os alunos sdo desafiados a resolver problemas, explorar
ideias e construir significados pessoais a partir de suas experiéncias. Esta concepg¢do esta
intrinsicamente alinhada com os principios da Cultura Maker, na qual a criacdo de artefatos
tangiveis e a resolucdo de problemas praticos sdo centrais para o processo educativo (Azevédo,
2019; Welausen, 2021; Junior et al., 2023).

Por outro lado, a Pedagogia Critica, com suas raizes nos trabalhos de Paulo Freire (1979,
1987, 1997) e outros educadores criticos, enfatiza a importancia da reflexdo critica e da
conscientizacdo social, “significava imaginar a alfabetizagdo ndo s6 como dominio de
habilidades especificas, mas também como um modo de intervencéo, uma maneira de aprender
e ler a palavra como base para intervir no mundo” (Jardilino e Soto-Arango, 2020, p. 1084).
Para a Cultura Maker, isso se traduz na valorizacdo da criatividade como um meio de
empoderamento e expressdo dos alunos, incentivando-os a questionar o status quo e a buscar
solugdes que possam ser inovadoras para desafios locais e globais (Jardilino; Soto-Arango,
2020; Welausen, 2021).

Nessa perspectiva, Azevédo (2019) faz mencao a relacdo entre educador e aluno, que
ndo deve ser hierarquica e autoritaria, mas democrética e colaborativa. O autor argumenta que
é por meio do dialogo aberto e inclusivo que os alunos absorvem conhecimento, desenvolvendo
sua capacidade critica e sua consciéncia social. Esta abordagem de igualdade na comunicacéo
educacional, proposta por Freire, vai ao encontro dos principios da Cultura Maker, que valoriza

a participacao ativa dos alunos na criagdo de conhecimento e na resolucdo de problemas.
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Na Cultura Maker, o educador ndo é somente um transmissor de informagdes, mas um
facilitador e mentor que colabora com os alunos para explorar, experimentar e criar. Dessa
forma, tanto professores, quanto alunos tém a oportunidade de contribuir de maneira
significativa para o processo educativo, promovendo um ambiente de aprendizagem que é ao
mesmo tempo desafiador e empoderador. Portanto, a visdo de Freire sobre a igualdade na
comunicagdo entre professor e aluno ressoa profundamente na prética educacional
contemporanea, especialmente, em abordagens como a Cultura Maker, por meio da qual a
colaboracéo e a participacao ativa sdo essenciais para o desenvolvimento integral dos estudantes
(Azevédo, 2019).

Ademais, Welausen, (2021) e Azevédo (2019), explicitam que o construcionismo
proposto por Seymour Papert (1985, 1991, 2008) foi muito discutido no ano de 1980,
expandindo as concepcdes ao enfatizar a aprendizagem por meio da criacdo de artefatos fisicos
e digitais. Papert argumentava que as tecnologias computacionais poderiam capacitar os alunos
a explorar conceitos complexos de maneira concreta e manipulativa, proporcionando novos
meios para expressar ideias e resolver problemas. Assim, o desenvolvimento tecnolégico
desempenhou um papel crucial ao possibilitar as bases materiais para a Cultura Maker florescer,
oferecendo ferramentas acessiveis e poderosas para a criacdo e colaboracdo. Em suma,
conforme Welausen (2021, p. 23) explica, o construcionismo “oferece uma visdo mais pratica
do processo de aprendizagem propiciando um espago seguro que valoriza novas ideias, usos
ndo tradicionais de ferramentas e materiais, assumindo riscos para resolver problemas dificeis”.
Nesse sentido, Azevédo (2019, p. 21) ressalta que podemos entender o construcionismo como
sendo “uma tendéncia do construtivismo, em que se tem a concepc¢ao de aprendizagem baseada
na construcdo do conhecimento a partir do fazer, por meio do qual o aluno ndo faz uma coisa
qualquer, e sim, aquilo que traz a ele incentivo pessoal”.

A convergéncia entre tais teorias e 0 avanco tecnolégico culminou no surgimento de
novas metodologias ativas na educacgéo, por meio das quais a Cultura Maker destaca-se como
uma abordagem incentivadora, encorajando “professores a se reinventarem e estudantes a se
tornarem protagonistas de sua propria aprendizagem” (Neto, 2024, p. 107). Desse modo, ao
integrar principios do Construtivismo, da Pedagogia Critica e do Construcionismo com o
potencial das tecnologias emergentes, os educadores encontram novas formas de engajar e
capacitar os alunos, promovendo tanto o dominio de habilidades técnicas, quanto o
desenvolvimento de capacidades essenciais como colaboracdo, criatividade e pensamento
critico (Welausen, 2021).
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No panorama educacional contemporaneo, a Cultura Maker propicia um movimento
transformador, mostrando que “a constante evolugdo tecnologica oferece um vasto leque de
possibilidades para a educacéo, e é responsabilidade dos educadores explorar essas ferramentas
de forma criativa e significativa” (Serafim; Gondim; Vasconcelos, 2023, p. 684). Com isso, 0s
autores propdem redefinir o ensino e a aprendizagem em diversas disciplinas, incluindo a lingua
portuguesa, reconhecendo o potencial desta abordagem, a fim de revitalizar o ensino de lingua
portuguesa, promovendo uma maior conexdo entre conteidos curriculares e a vida pratica dos
estudantes. (Welausen, 2021; Serafim; Gondim; Vasconcelos, 2023).

A Cultura Maker, fundamentada na concepcdo de "aprender fazendo”, valoriza a
criacdo, experimentacdo e colaboragcdo como pilares centrais do processo educativo. No
contexto do ensino de lingua portuguesa, isso se traduz em oportunidades significativas para os
alunos explorarem a linguagem de maneira auténtica e engajadora, pois “no que tange ao
movimento maker é que os estudantes possam fazer posts/artes por si préprios e, para isso, a
criatividade e o dominio da Lingua Portuguesa sdo fundamentais” (Theisen; Porto, 2023, p.
364). Em outros termos, em vez de simplesmente memorizar regras gramaticais ou analisar
textos de forma passiva, os estudantes sdo incentivados a se tornarem produtores ativos de
contetdo, criando narrativas, producGes textuais e outros artefatos linguisticos que refletem
suas proprias experiéncias e interesses (Mardstica, 2023; Theisen; Porto, 2023; Silva et al.,
2024).

Nesse sentido, para Serafim, Gondim e Vasconcelos, (2023), a esséncia da Cultura
Maker reside na compreensao de que os alunos aprendem melhor quando estdo ativamente
envolvidos na realizacdo de projetos tangiveis. Ao criar historias, poemas, podcasts ou até
mesmo websites, os alunos aplicam conceitos linguisticos aprendidos, desenvolvendo
habilidades para uma comunicacdo mais efetiva e criativa. Assim, a aprendizagem pratica
oferecida pela Cultura Maker é complementada pela énfase na criatividade. A criacdo de
projetos na Lingua Portuguesa, por exemplo, ndo se limita ao dominio das regras gramaticais,
mas encoraja os alunos a experimentar com diferentes estilos, géneros e técnicas de escrita. Este
processo criativo fortalece a confianca dos alunos em suas habilidades linguisticas, inspirando-
0s a explorar novas formas de expressé@o pessoal e cultural.

Nessa perspectiva, destacamos uma proposta de didatica da escrita por meio de projeto
de oficina, elaborada por Brasileiro (2017), que teve inicio em 1996, sobre aprendizagem
cooperativa, 0 que nos mostra que, embora tenhamos visto nomenclaturas novas para o trabalho
de ensino de lingua portuguesa e outros campos do conhecimento, muitas praticas formativas e

educacionais possuem sua historia inscrita no percurso das metodologias consideradas
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inovadoras. Ou seja, entendemos a importancia das proposi¢cdes ressignificadas pelas
abordagens contemporaneas, porém, sem desconsiderar a existéncia de préticas pioneiras em
termos de abordagem baseada em projetos e trabalhos em grupos ou que envolva colaboracéo,
cooperacdo, por exemplo. Desse modo, a partir das suas pesquisas, a autora caracteriza a
aprendizagem cooperativa como aquela que possui uma interdependéncia positiva entre os
membros do grupo; demanda responsabilidades individuais e da equipe na conducdo das
tarefas; promove o desenvolvimento de competéncias sociais como comunicacao face a face e
negociacdo; demanda interacdo estimuladora, possibilita a avaliacdo e a autoavaliacao.

Além disso, é importante ressaltar que a adaptabilidade da Cultura Maker permite sua
implementacao em diversas disciplinas e, ao integrar projetos Maker no curriculo de Portugués,
o0s educadores tornam o aprendizado mais relevante e engajador, cultivando um ambiente por
meio do qual a curiosidade, a experimentacdo e a inovacao sdo incentivadas contribuindo para
uma nova geracdo de falantes proficientes e criativos da Lingua Portuguesa, preparados para
enfrentar os desafios do mundo contemporaneo (Serafim; Gondim; Vasconcelos, 2023).

Em outras palavras, a Cultura Maker possibilita promover habilidades essenciais para o
século XXI, como pensamento critico, resolucdo de problemas e colaboracdo. Ao trabalhar em
projetos que exigem a implementacdo da lingua portuguesa, os alunos podem aprimorar suas
capacidades linguisticas, desenvolvendo a confianca em suas capacidades criativas e técnicas,
tais como: a criacdo de podcasts, videos ou até mesmo a elaboracdo de histérias interativas
reforcam o dominio da lingua, ampliando as possibilidades de expressdo e comunicacao
(Serafim; Gondim; Vasconcelos, 2023; Theisen; Porto, 2023, p. 698). Nesse sentido, 0s autores

defendem que

[...] ao incorporar o uso de ferramentas tecnoldgicas no ensino de Lingua
Portuguesa, os educadores estdo proporcionando oportunidades valiosas para
gue os estudantes desenvolvam competéncias e habilidades relevantes para a
sociedade contemporanea. Essas atividades podem ajudar os estudantes a se
tornarem usuarios criticos e conscientes da lingua, capazes de se adaptar as
demandas de um mundo digital e participar ativamente das préaticas sociais
mediadas pela linguagem. (Serafim; Gondim; Vasconcelos, 2023, p. 698).

Com isso, a perspectiva da Cultura Maker “tem se preocupado também com a equidade,
buscando envolver todos os alunos” (Souza, 2023, p. 28), de forma a promover uma abordagem
inclusiva e diversificada, permitindo que os alunos explorem uma variedade de géneros
textuais, estilos linguisticos e de formas de expressdo cultural, envolvendo ferramentas

tecnoldgicas. Desse modo, entendemos que esta diversidade ndo somente enriquece o0 ambiente
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de aprendizagem, mas também valoriza as diferentes vozes e perspectivas dentro da sala de
aula, contribuindo para um aprendizado mais plural e contextualizado pelo uso da tecnologia
(Serafim; Gondim; Vasconcelos, 2023; Theisen; Porto, 2023).

Além disso, Benvindo (2019) reforca em seu estudo que o uso de ferramentas
tecnoldgicas nas aulas de Lingua Portuguesa desempenha um papel mais do que um mecanismo
de retencédo da atencio dos alunos. E essencial entender que seu potencial vai muito além do
aspecto motivacional, reconhecendo tais ferramentas tecnologicas como recursos didaticos
fundamentais para a pratica e indispensaveis no contexto escolar contemporaneo, pois
possibilitam aos estudantes explorarem diferentes modalidades de leitura, escrita e expressao,
ampliando suas competéncias em diversas linguagens e midias. Isso é fundamental na era
digital, quando a capacidade de compreender e produzir conteido variados é essencial ndo
apenas para 0 sucesso académico, mas também para a participacdo efetiva na sociedade
contemporanea.

Ademais, as ferramentas tecnoldgicas oferecem oportunidades valiosas para a reflexdo
sobre a lingua portuguesa por meio de projetos digitais e interativ s, permitindo que os alunos
apliguem conceitos gramaticais e estilisticos, refletindo sobre como estes elementos
influenciam a comunicagéo e compreenséo e producéo escrita. 1sso enriquece seu entendimento
sobre os recursos linguisticos, promovendo uma abordagem critica e consciente em relagdo ao
uso da lingua em diferentes contextos sociais e culturais (Benvindo, 2019; Serafim; Gondim;
Vasconcelos, 2023).

Nessa perspectiva, a criatividade também € estimulada pelo uso das tecnologias no
ensino de Lingua Portuguesa. Com isso, 0s alunos tém a oportunidade de experimentar, por
meio de diferentes formas de expressao, o uso de recursos digitais para criar narrativas, produzir
midias audiovisuais, desenvolver blogs ou participar de féruns de discussdo. Desse modo, tais
praticas incentivam a inovagédo e cultivam a auto expressao e a confianca dos estudantes em
suas capacidades de comunicacdo (Benvindo, 2019; Serafim Gondim e Vasconcelos, 2023).
Por outro lado, Souza (2023) e Serafim, Gondim e Vasconcelos (2023) destacam uma
significativa caréncia de estudos e pesquisas voltados a Cultura Maker no ensino de lingua
portuguesa, especialmente no que diz respeito as praticas de leitura, escrita, alfabetizacdo e
producdo textual. No entanto, a falta de estudos sistematicos e aprofundados limita o
entendimento sobre como esta abordagem pode ser efetivamente implementada para enriquecer
as praticas de leitura e escrita dos alunos, ja que a Cultura Maker oferece um terreno fértil para
inovacdes pedagodgicas na area de linguagens.
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Contudo, h& que se reconhecer que, para uma implementagdo mais efetiva da Cultura
Maker, é necessario que haja um apoio pedagogico sélido pela oferta de recursos adequados.
Os espacos Makers, por exemplo, sdo considerados ambientes que “ao mesmo tempo que eles
sdo livres para a construcdo e compartilhamento de projetos, ainda necessitam do conhecimento
prévio dos seus recursos, € sobre este aspecto a formacao dos professores se faz necessaria”
(Welausen, 2021, p. 61). Quanto aos professores, estes desempenham um papel fundamental
como facilitadores e mentores, devendo orientar os alunos por meio dos processos de criacéo,
oferecendo feedback construtivo e incentivando a reflexdo sobre o uso da lingua portuguesa em
diferentes contextos (Welausen, 2021; Souza, 2023). Com isso, 0 professor assume o papel de
mediador ao criar um ambiente propicio para a exploracdo criativa e experimental da
linguagem, pois, ao invés de simplesmente transmitir conhecimentos, encoraja os alunos a se
engajarem ativamente na producdo de contedos linguisticos, incentivando a experimentacao
de diferentes formas de expresséo textual escrita e oral. Este papel requer uma disposicao para
implementar préticas pedagogicas mais flexiveis e centradas no aluno, permitindo que suas
vozes individuais e criativas sejam valorizadas e desenvolvidas (Azevédo, 2019; Souza, 2023).

Desse modo, o professor desempenha papel crucial ao orientar os estudantes por meio
dos processos complexos de criagcdo e producdo. Isso inclui fornecer feedback construtivo,
identificar areas de melhoria e encorajar a reflexdo critica sobre o uso da lingua portuguesa em
contextos variados. Assim, o professor auxilia o aluno em seu aprendizado técnico e linguistico,
apoiando o crescimento pessoal e profissional dos alunos, ajudando-os a desenvolver
habilidades de colaboracdo, resolucdo de problemas, pensamento critico, a fim de desenvolva
uma aprendizagem interdisciplinar. Trata-se de “uma nova geracéo de professores, preocupada
em desenvolver novas habilidades que envolvam tecnologias, ferramentas e materiais
inovadores no ambiente educacional” (Welausen, 2021, p. 60).

Adicionalmente, o professor promove uma cultura de inovacao e criatividade dentro da
escola ao implementar a Cultura Maker. Nessa perspectiva, o professor revitaliza o ensino de
lingua portuguesa, inspirando uma nova geracdo de alunos a se tornarem pensadores
independentes e criativos. Este papel exige uma abertura para novas concepcdes e préaticas,
possibilitando um compromisso continuo com o desenvolvimento profissional e a integracdo
aos componentes curriculares do curriculo escolar (Azevédo, 2019; Welausen, 2021; Souza,
2023; Serafim; Gondim; Vasconcelos, 2023;). Além disso, Souza (2023, p. 29) destaca que

[...] para que um professor seja capaz de auxiliar seus alunos no processo de
construgdo do conhecimento por meio de atividades maker, é necessario que
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ele esteja preparado em diversas areas. Além de dominar os conteudos da
disciplina que ministra e ter conhecimentos sobre as tecnologias disponiveis
no espaco maker, o professor deve saber como integrar as atividades dos
alunos com as disciplinas do curriculo escolar. Além disso, é fundamental que
os professores saibam criar desafios que permitam aos alunos continuarem a
sua espiral crescente de aprendizagem, estimulando-os a buscar novos
conhecimentos e a se envolverem ativamente nas atividades propostas. Nesse
sentido, a preparacdo pedagégica do professor € crucial para garantir um
ambiente de aprendizado eficiente e significativo para os alunos em espacos
makers. (Souza, 2023, p. 29).

Em outras palavras, o papel do professor como mediador vai para além da sua prética
pedagogica e profissional, pois, para isso, necessita estar engajado em um processo continuo de
formacéo continuada e preparacdo pedagdgica. No entanto, Azevédo (2019), Serafim, Gondim
e Vasconcelos (2023) reconhecem os desafios que os professores podem enfrentar ao
implementar a Cultura Maker. Por isso, questfes como a adaptacéo de recursos, a avaliacdo de
projetos sdo aspectos que necessitam de consideracdo cuidadosa e planejamento estratégico,
bem como a gestdo do tempo, pois neste processo € necessario repensar, reorganizar e
ressignificar as praticas pedagogicas, o que demanda tempo e estudo. Em suma, “um dos
desafios criticos é como as atividades e 0s espacos Maker podem se tornar parte do sistema
educacional do ensino fundamental e médio para ampliar seu potencial e alcance” (Azevédo,
2019, p. 32). Por essas raz@es, a formacao inicial e continuada dos educadores é fundamental,
pois fornece as ferramentas e o suporte necessarios para uma implementacéo da Cultura Maker
no ensino de lingua portuguesa, que possa ser bem-sucedida e sustentavel. A vista disso, cabe
destacar que, além do papel multifacetado do professor na implementacdo da Cultura Maker,
as potencialidades e transformacdes positivas que esta abordagem pode trazer para o ensino de
lingua portuguesa, ao capacitar os professores, estes podem enriquecer a experiéncia
educacional dos alunos, preparando-os de maneira mais efetiva para os desafios e oportunidades
do seculo XXI.

Ademais, considerando-se todo este contexto de caracteristicas desafiadoras da
perspectiva da Cultura Maker, ao tratar do ensino de Lingua Portuguesa como pratica social®,
hd que se considerar a importancia dos letramentos na formacdo do aluno. Assim, é
imprescindivel mencionar Angela Kleiman, uma das principais tedricas no campo dos estudos

da leitura e letramento no Brasil. Suas contribui¢des revolucionaram a forma como se concebe

5 O trabalho com a linguagem como prética social pode ser relacionado a perspectiva da pratica situada: “A teoria
da aprendizagem situada oferece um referencial analitico que enfoca o estudo da pratica cotidiana. Lave e Wenger
(1991) afirmam que ‘podemos entender a aprendizagem situada como algo continuo de nossa participagdo no
mundo’ assim a ‘aprendizagem é um aspecto integral e inseparavel da préatica social (Lave; Wenger, 1991, p. 31.
Traducdo nossa).” (Almeida, 2014, p. 179)
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o ensino da lingua, deslocando o foco de uma abordagem tradicional, centrada na norma
gramatical, para uma compreensdo mais ampla e contextualizada, pela qual o uso da lingua esta
intrinsecamente ligado as praticas sociais.

Segundo Kleiman (1995, p. 23), "o letramento ndo pode ser compreendido apenas como
uma habilidade individual, mas como uma pratica social que varia de acordo com 0s contextos
culturais e historicos”. Esta concepcdo desloca a compreensdo do ensino da lingua de um
modelo tradicional para uma abordagem mais interativa e significativa, pois, nessa perspectiva,
ensinar Lingua Portuguesa significa capacitar os estudantes para atuar socialmente por meio da
linguagem, compreendendo os diferentes usos e fungdes dos textos na sociedade. Além disso,
a autora (2000, p. 57) ressalta que "o ensino da leitura deve partir do reconhecimento das
praticas sociais em que o aluno esta inserido, valorizando suas experiéncias e conhecimentos
prévios". Dessa forma, o ensino deve buscar uma relacéo entre o conhecimento formal e a vida
cotidiana dos estudantes, permitindo que a leitura e a escrita tenham um sentido real a eles.

Outro ponto essencial é a importancia da interacdo no processo de ensino e
aprendizagem. No que se refere a esta questdo, Kleiman (2007) destaca que "a interacdo entre
professores e alunos, assim como entre os proprios estudantes, é fundamental para que o
letramento se constitua como um processo dindmico e contextualizado™ (p. 78). Tal concepgéo
reforca a necessidade de préaticas pedagdgicas que incentivem a participacdo ativa dos alunos e
a construcao coletiva do conhecimento.

No que se diz respeito a escrita, Kleiman (2013, p. 92) destaca que "a producao de textos
deve ser concebida como uma prética discursiva, ou seja, inserida em situacdes concretas de
comunicacgdo”. Dessa forma, a escrita deixa de ser apenas um exercicio mecanico e passa a ser
entendida como uma atividade significativa, vinculada as necessidades comunicativas dos
estudantes. Assim, ignorar as contribui¢cbes de Kleiman ao tratar do ensino de Lingua
Portuguesa, como préatica social, seria negligenciar um referencial tedrico essencial para a
compreensdo contemporanea do tema. Sua abordagem oferece subsidios fundamentais para a
elaboracdo de praticas pedagdgicas que realmente dialoguem com as demandas sociais e
culturais dos estudantes, promovendo um ensino mais dindmico, contextualizado e
significativo.

Em suma, no que tange a relacdo entre as perspectivas de letramentos e da Cultura
Maker, além de como esta pode ser apropriada ao ensino de Lingua Portuguesa de modo mais
efetivo, sistematizamos um quadro sintese sobre os aspectos que envolvem tais discussdes, a
fim de auxiliar-nos em uma compreensdo mais ampliada acerca dos temas mencionados,

conforme ilustra o Quadro 2.



48

Quadro 2 — Apropriacdo da cultura maker ao ensino de lingua portuguesa

Cultura Maker =) Lingua Portuguesa

eEnsino da linguagem como pratica social pelo uso de ferramentas
tecnoldgicas;

e Trabalho de ensino da lingua portuguesa por meio de préaticas
cotidianas;

e Estudos da linguagem, a partir dos letramentos como prética social;

¢ Abordagem interativa, inovadora, engajadora e significativa;

e Ensino de leitura e escrita pelo reconhecimento de praticas sociais nas
quais o aluno se insere;

eEnsino da lingua portuguesa pela valorizacdo das experiéncias e
conhecimentos prévios do aluno;

e Trabalho com a relacdo entre conhecimento formal (cientifico) e
cotidiano do aluno;

Fonte: A autora.

Em relacdo as contribuicdes da Cultura Maker para o ensino de Lingua Portuguesa nas
Escolas Publicas, esta perspectiva tem emergido como uma abordagem considerada inovadora
para o ensino, promovendo uma aprendizagem mais ativa, criativa e colaborativa. No contexto
da Educacdo Basica, sua insercdo tem demonstrado potencial para transformar a maneira como
os alunos interagem com o0s contetdos curriculares, tornando-o0s protagonistas do proprio
aprendizado. No ensino de Lingua Portuguesa, tal perspectiva tem se mostrado promissora ao
favorecer préticas que estimulam a compreensdo e producdo textual escrita, a leitura critica e 0
desenvolvimento da comunicacdo oral e escrita.

Segundo Azevedo (2019), a Cultura Maker proporciona um ambiente propicio para que
0s estudantes construam conhecimentos de forma significativa, aplicando conceitos tedricos na
pratica. Ao utilizar ferramentas digitais e materiais diversos para a elaboracéo de projetos, 0s
alunos desenvolvem habilidades e/ou capacidades essenciais para 0 contexto contemporaneo,
como 0 pensamento critico, a resolucdo de problemas e a autonomia. No ensino de Lingua
Portuguesa, esta concepcdo pode ser explorada por meio de atividades que envolvem a
producéo de podcasts, a criacdo de historias interativas e o desenvolvimento de blogs, entre
outras iniciativas que incentivam a expressao escrita e oral.

Outro aspecto relevante destacado por Azevedo (2019) é a importdncia da
experimentacao no processo de aprendizagem. Diferentemente do ensino tradicional, no qual
os alunos sdo meros receptores de informag6es, a Cultura Maker os encoraja a experimentar,
errar e corrigir seus erros de maneira construtiva. No ensino de Lingua Portuguesa, isso pode
ser aplicado por meio da reescrita de textos, do uso de softwares de edi¢éo e revisdo, bem como
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da criagdo de narrativas transmidia, proporcionando um aprendizado mais dindmico e
interativo.

Ademais, a Cultura Maker favorece a colaboracdo entre os alunos, promovendo
situacbes de aprendizado coletivas, que potencializam a troca de conhecimentos e o
desenvolvimento da empatia. Nesse sentido, Azevedo (2019) aponta que os espacos Maker
permitem que os estudantes trabalhem juntos em projetos compartilhados, desenvolvendo néo
apenas competéncias linguisticas, mas também habilidades socioemocionais fundamentais para
a vida em sociedade. Em outras palavras, a implementacdo da Cultura Maker no ensino de
Lingua Portuguesa pode transformar o ambiente escolar, tornando-o mais dindmico e
conectado com as demandas contemporéaneas.

Portanto, a insercdo da Cultura Maker no ensino de Lingua Portuguesa nas escolas
publicas apresenta-se como um desafio e, a0 mesmo tempo, uma oportunidade de repensar e
ressignificar as praticas pedagdgicas, ressignificando-as. Como ressaltado por Azevedo (2019),
esta abordagem permite que os alunos construam conhecimento de forma ativa e significativa,
estimulando a criatividade, 0 pensamento critico e a colaboracdo. Dessa forma, integrar os
principios da Cultura Maker ao ensino de Lingua Portuguesa pode contribuir para um
aprendizado mais engajador, relevante, alinhado as necessidades do mundo contemporaneo e,

com isso, mais efetivo.

2.5 A Cultura maker e o viés da teoria da complexidade pela interdisciplinaridade

A Cultura Maker representa um fenébmeno contemporéneo que transcende os limites
tradicionais da producédo e do conhecimento. Enraizada na perspectiva do "faca vocé mesmo™,
impulsionada por avangos tecnoldgicos acessiveis, como impressoras 3D e plataformas de
prototipagem rapida, essa cultura promove uma abordagem hands-on a inovacao e criacdo. No
entanto, sua relevancia vai alem da simples fabricacéo de objetos, expressando uma perspectiva
educacional e uma maneira de pensar que se alinha profundamente com os principios da teoria
da complexidade (Junior et al., 2023; Mardstica, 2023; Silva et al., 2024).

Tal perspectiva, fundamentada na proposta de interdisciplinaridade e na compreensao
dos sistemas dindmicos, propicia possibilidades para se entender o processo e a realidade
educacional, a partir da importancia de se olhar para diferentes campos tedricos para um maior
entendimento do contexto vivenciado. Trata-se de um desafio em relacdo a paradigmas
tradicionais, visto que a Cultura Maker envolve uma natureza dinamica e adaptativa do

aprendizado pela criacdo de objetos e solugdes ndo como um processo linear, mas como um
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sistema adaptativo complexo, por meio do qual agentes individuais interagem em redes de
colaboracédo e feedback. Assim, essa teoria propde que o conhecimento ndo é estatico nem
linear, mas emergente e contextualmente situado (Morin, 2005; Salles; Matos, 2017; Mariano,
2020).

Nesse sentido, Morin (1991, 2015), em sua obra Introducéo ao pensamento complexo,
destaca que cada informacao, cada palavra, carrega consigo uma teia de significados e conexdes
gue somente se revelam plenamente quando contextualizadas dentro de um conjunto maior de
conhecimentos. Em um mundo globalizado, quando os problemas transcenderam fronteiras
nacionais para se tornarem desafios mundiais, esta habilidade de contextualizagdo se torna
essencial, pois requer conhecimento disciplinar especifico e apreciacao da diversidade cultural,
politica e social que molda e é moldada por estes problemas (Morin, 2005; Salles e Matos,
2017).

Ademais, Morin (2005) menciona que somente podemos conhecer as partes se
conhecermos o0 todo em que estdo inseridas, bem como podemos conhecer o todo se
conhecermos as partes que o compdem. Esta reflexdo ressoa profundamente na era
contemporanea, por meio da qual enfrentamos uma globalizacdo sem precedentes que
transforma nossos problemas locais em desafios globais interligados. Com isso, entendemos a
importancia de se aderir a uma abordagem integradora que reconheca a interconexao entre o
local e o global de modo a entender como as partes se relacionam dentro de um todo maior e
como este todo influencia e € influenciado pelas partes individualmente isoladas.

No cendrio da educacdo, tal perspectiva implica em ensinar aos alunos tanto o
conhecimento disciplinar especifico, quanto o conhecimento em um contexto mais amplo, visto
que “o conhecimento sé € pertinente quando o situamos em seu contexto, € se possivel no
conjunto globalizado” (Mariano, 2020, p. 20). Por tudo isso, é necessario promover uma
educacdo que desenvolva ndo apenas capacidades tecnicas, mas também uma consciéncia
global, pela capacidade de pensar sistemicamente e a disposicdo para colaborar além das
fronteiras (Morin, 2005; Mariano, 2020). Nessa perspectiva, Salles e Matos (2017, p. 117-118)

explicitam que

Diante disso, a Teoria da Complexidade ou pensamento complexo [...] esta
intimamente ligada as questdes desenvolvidas por Edgar Morin - pois é este
estudo que se desdobra para romper com o pensamento simplificador e
fragmentado que marca a educacdo classica -j& hd muito tempo. Como
educacdo classica, especialmente no &mbito escolar, entende-se como aquela
que aceita sem questionar o isolamento dos conteudos nas disciplinas, a
memorizagdo como possibilidade didatica e a reproducdo do conhecimento
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sem a reflex&@o profunda sobre seus problemas como: a desigualdade social, a
pobreza, as dimensdes éticas e morais, além da valorizacdo da competicdo
pelos melhores alunos expressa por notas. (Salles; Matos, 2017, p. 117 - 118).

Ou seja, 0 conhecimento somente se torna de fato pertinente quando € situado em seu
contexto, especialmente dentro do panorama globalizado contemporaneo. Nessa perspectiva,
Morin propde o conceito de conhecimento complexo ndo como algo complicado, mas como um
tipo de saber que requer um pensamento capaz de compreender fendmenos correlacionados e
multidimensionais. Esse tipo de pensamento reconhece a indivisibilidade do todo e a
necessidade de abordagens multi e transdisciplinares para construir um conhecimento profundo
e holistico (Morin, 2005; Mariano, 2020).

Assim, a multidimensionalidade diz respeito ao reconhecimento dos
diferentes niveis de realidade no processo cognitivo. Abertura que se da
conforme os tipos de observadores, cujas percepcdes, quando ampliadas por
variadas articulagbes, possibilitam um conhecimento cada vez mais
significativo e abrangente. O conhecimento transdisciplinar associa-se a
dindmica da multiplicidade das dimensdes da realidade e apoia-se no préprio
conhecimento disciplinar. Isso quer dizer que a pesquisa transdisciplinar
pressupde a pesquisa disciplinar, no entanto, deve ser enfocada a partir da
articulagdo de referéncias diversas. Desse modo, 0s conhecimentos
disciplinares e transdisciplinares ndo se antagonizam, mas se complementam.
(Santos, 2008, p. 75).

Com isso, entendemos a importancia de uma concepcao ou abordagem que transcende
a ligacdo entre diferentes campos do conhecimento em contextos educacionais. Nesse sentido,
Mariano (2020) destaca a fusdo das ideias de Morin e Dewey, que enriquece ainda mais o
entendimento do processo educativo. Dewey enfatizava a importancia da experiéncia como
fundamento do aprendizado genuino. Alem disso, para Dewey, as experiéncias educativas ndo
devem ser apenas vividas, mas passar por um processo de reflexdo critica, generalizacdo
conceitual e implementagdo em novos contextos. Este ciclo de experimentagéo-reflexéao-
generalizacdo-aplicacédo € essencial para que a aprendizagem seja significativa e duradoura.

Diante disso, a teoria da complexidade reconhece a interacdo dinamica entre alunos,
professores, contetdos curriculares, ambientes de aprendizagem e fatores externos, desafiando
a visdo fragmentada do conhecimento, promovendo uma abordagem integradora e holistica.
Estes elementos ndo operam de maneira isolada, mas em constante interacdo e feedback,
criando padrbes ndo previsiveis de comportamento e aprendizado. Uma das caracteristicas
fundamentais da teoria da complexidade na educacdo é a énfase na auto-organizacdo e na
necessidade de padrdes, a partir de interagdes locais. Isso implica que o aprendizado n&o pode
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ser completamente planejado ou controlado de cima para baixo, mas deve permitir espaco para
a autonomia dos alunos e a co-construgéo do conhecimento (Morin, 2005; Salles; Matos, 2017;
Guedes, Mendes; Messias, 2019).

Ao aderir a uma perspectiva complexa, os educadores podem criar ambientes de
aprendizagem mais dindmicos e inclusivos, por meio dos quais os alunos séo incentivados a
explorar, experimentar e colaborar. Isso fortalece sua capacidade de resolver problemas
complexos, promovendo um engajamento mais profundo e significativo com os conteldos,
direcionando para a conexdo entre disciplinas, a valorizacdo do pensamento critico e a
capacidade de lidar com a incerteza e a ambiguidade, visto que a teoria da complexidade propde
uma mudanga de paradigma, por meio de uma visao linear e preditiva para uma compreenséo
mais rica e adaptativa do processo educacional (Guedes; Mendes; Messias, 2019; Santos, 2020;
Mariano, 2020). Nessa perspectiva, Fazenda (1998) destaca que a demanda por uma abordagem
interdisciplinar na educacdo assume uma importancia crescente e urgente, destacando-se néo
apenas pela necessidade de integrar diferentes disciplinas, mas também de explorar os aspectos
pluridisciplinares e transdisciplinares. Esta abordagem ndo se limita a simples combinacéo de
diferentes campos do conhecimento, mas busca criar novas formas de cooperacdo e
entendimento entre eles.

Os aspectos pluridisciplinares referem-se a colaboracdo entre diversas disciplinas dentro
de um campo especifico de estudo, promovendo uma compreensdo mais ampla e holistica dos
problemas e questdes abordados. Por outro lado, a transdisciplinaridade transcende as fronteiras
tradicionais das disciplinas académicas, buscando integrar conhecimentos de varias areas para
enfrentar desafios complexos e multifacetados da sociedade contemporanea. Tais abordagens
enriquecem o ambiente educacional, preparando os estudantes para enfrentar as situacfes do
mundo real, as quais, muitas vezes, exigem solu¢des que combinam multiplos dominios de
conhecimento (Fazenda, 1998). Assim, esta integracdo de perspectivas disciplinares diferentes
caminha na direcdo de uma "policompeténcia™, um conceito que enfatiza ndo somente a posse
de habilidades técnicas especificas, mas também a capacidade de adaptacédo, de aprendizado
continuo e de implementacéo flexivel do conhecimento em diferentes contextos.

Com isso, a exigéncia interdisciplinar na educacéo néo se restringe a um modelo de
ensino, mas representa uma evolugdo na compreensdo e apropriacdo do conhecimento
(Fazenda, 1998). Para a autora (2011), a educacdo, como um processo de formacdo integral do
ser humano, é necessaria para a sua evolugdo e a adaptacdo em uma sociedade em constante
mudanca. Contudo, a andlise cuidadosa da legislacdo educacional revela que, sem um alicerce

robusto e uma visdo compreensivel dos objetivos educacionais, o conceito de formacao total
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pode ser facilmente distorcido ou esvaziado de seu verdadeiro significado (Fazenda, 2011). Por
essas razoes, esta concepcao, considerada inovadora, deve ser conduzida com cautela, pois ha
0 risco de ser utilizada como uma ferramenta de manipulacdo sob o pretexto da
interdisciplinaridade ou outras abordagens modernas. Quando mal direcionada, a inovacéo
educacional pode ndo apenas falhar em alcancar seus objetivos, mas também alienar 0s
estudantes e desviar-se dos principios éticos e humanisticos essenciais a educag&o.

Diante disso, pensar a educagdo como um processo continuo de formacéo integral do
individuo exige ndo apenas inovacdo, mas também um cuidadoso discernimento sobre como
essas novas abordagens sao implementadas e seus impactos avaliados (Fazenda, 2011). Onisaki
e Ricardo (2020) destacam o crescente interesse das escolas de ensino basico e instituicdes de
ensino superior em se utilizar estratégias pedagogicas que incorporam tecnologias digitais no
sentido de promover a interdisciplinaridade. Este movimento reflete tanto a necessidade de
preparar os alunos para um mundo cada vez mais digitalizado, quanto reconhece a importancia
de se desenvolver habilidades cognitivas e préaticas essenciais para enfrentar os desafios do
século XXI. Dentro deste panorama educacional emergente, as discussdes em torno do
Movimento Maker tém ganhado relevancia significativa.

No ambiente escolar, a integracdo do Movimento Maker pode enriquecer a experiéncia
educacional ao proporcionar aos alunos um espaco para explorar seus interesses pessoais e
criativos, enquanto desenvolvem habilidades técnicas e conceituais de forma integrada. Além
disso, ao fomentar a interdisciplinaridade, o Movimento Maker ajuda a romper as barreiras
tradicionais entre as disciplinas académicas, incentivando uma abordagem mais holistica e
conectada ao conhecimento (Onisaki; Ricardo, 2020). No entanto, ha que se destacar que, ao
pensar a concepcao de interdisciplinaridade, devemos considerar duas vertentes, a do ensino e
a da pesquisa. No caso de nossa investigacdo, nosso trabalho é norteado pela concepcdo de
interdisciplinaridade, enquanto perspectiva de pesquisa, pautando-nos em aportes distintos que
podem auxiliar-nos melhor no entendimento do nosso objeto de pesquisa, embora nos
remetemos a especificidades do contexto educacional.

Contudo, a nosso ver, para que uma perspectiva de abordagem metodoldgica seja
efetivada, é crucial que seja apoiada por uma infraestrutura adequada, formac&o continuada dos
professores e que haja uma visdo compreensivel dos objetivos educacionais e de um curriculo
integrado pelas politicas pablicas ou pelo sistema educacional. Enfim, para que implementacéo
do Movimento Maker possa ser bem-sucedida, é fundamental que haja incentivo, apoio e a

criagdo de um ambiente que encoraje a experimentacao segura, considerando o erro como parte
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do processo de aprendizagem e a valorizacdo da diversidade de habilidades e perspectivas dos
estudantes (Onisaki; Ricardo, 2020).

Ademais, Costa (2020), explica que a expressao “curriculo integrado” tem sido utilizada
como uma abordagem que visa a abranger uma compreensdo holistica do conhecimento de
modo a promover maior interdisciplinaridade em sua construcdo. Essa integragédo enfatiza a
necessidade de unificar as diferentes disciplinas e formas de conhecimento dentro das
instituicOes escolares, criando uma estrutura educacional mais coesa e contextualmente
relevante para os estudantes. A integracdo do curriculo ndo se limita apenas a conectar
diferentes &reas do conhecimento, mas busca estabelecer uma relacdo continua entre
conhecimentos gerais e especificos ao longo da formacdo dos alunos. Isso € realizado por meio
dos eixos do trabalho, da ciéncia e da cultura, reconhecendo a importancia de uma educacao
que prepare para o mercado de trabalho, formando sujeitos capazes de compreender e contribuir
significativamente para a sociedade (Costa, 2020).

Dessa forma, o curriculo integrado visa a superar a fragmentacéo e compartimentacao
dos saberes, com o objetivo de integrar a formacdo académica a formacao geral e profissional.
Esta concepcdo tem como intuito transcender a dicotomia entre teoria e pratica, conhecimento
intelectual e habilidades praticas, propondo uma educacéo que nao separa o desenvolvimento
intelectual do desenvolvimento das habilidades préaticas e laborais. I1sso contribui para que 0s
alunos sejam incentivados a aplicar o que aprendem em contextos reais, desenvolvendo
capacidades essenciais para a vida e para suas futuras carreiras, como pensamento critico,
resolucdo de problemas complexos e contribuicdo de maneira significativa para um mundo em
constante mudanca (Costa, 2020).

Diante do exposto, confluéncia entre a Cultura Maker e a Teoria da Complexidade
mostra-se especialmente frutifera em ambientes educacionais, pois, ao encorajar a
experimentacao pratica, a resolucdo de problemas de maneira criativa e a colaboracdo entre
pares, a Cultura Maker capacita os individuos a se tornarem produtores ativos de conhecimento
preparando-os para enfrentar os desafios complexos do mundo contemporaneo (Onizaki;
Ricardo, 2020; Costa, 2020). Tais desafios podem ser oriundos ou estar relacionados a diversos
campos tedricos em sua constituicdo como sujeitos inseridos em uma sociedade diversificada e
complexa.

Estes autores reforcam que o Movimento Maker surge como uma poderosa ferramenta
educacional, a fim de promover uma abordagem interdisciplinar nas escolas, considerando-se
a vertente do ensino, proporcionando aos alunos a oportunidade de aprender pela criacdo préatica

de artefatos. No entanto, é essencial que esta abordagem seja cuidadosamente articulada com
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um planejamento estratégico, que va para além da simples montagem técnica de projetos, de
modo a possibilitar que os objetivos pedagdgicos sejam integralmente alcancados. Para tanto,
os professores desempenham um papel crucial nesse processo, pois, dessa forma, contribuem
para discussdes significativas sobre o impacto social, ético e cultural das criacdes dos alunos.

Nessa perspectiva, Guedes, Mendes e Omena (2019, p. 180) destacam que

[...] a pratica pedagdgica interdisciplinar tem sido percebida na literatura como
a mais indicada para que o professor alcance seus objetivos e para que o aluno
também possa assimilar o contetdo abordado, que deve ir além do conteudo
tedrico a ser apresentado. No entanto, percebe-se que, para alcancar tal
sucesso, [...] os professores enfrentam dificuldades que merecem ser
consideradas. [...] h4 que se considerar que o aluno jovem e/ou adulto é um
sujeito que traz consigo experiéncias de vida a serem consideradas como porta
de acesso para o desenvolvimento dos seus conhecimentos escolares. O
afunilamento entre estes conhecimentos prévios e os escolares proporcionara
uma relacéo de troca entre os saberes do educando e de seu educador. Portanto,
é necessario que o professor esteja atento a como o aluno interage com os
diferentes conhecimentos trazidos pelos alunos em relacdo com o seu olhar
sobre 0 mundo. (Guedes; Mendes; Omena, 2019, p. 180).

Portanto, é fundamental que o docente assuma e internalize o papel de mediador nas
discuss@es dentro da sala de aula, auxiliando os alunos em sua capacidade reflexiva acerca das
implicacdes mais amplas de seus projetos. Isso inclui explorar como os artefatos criados podem
resolver problemas do mundo real, promover a sustentabilidade, ou fomentar a inclusao social,
por exemplo. Para isso, as atividades do Movimento Maker devem estear alinhadas com o0s
objetivos educacionais estabelecidos, considerando-se uma definicdo compreensivel dos
resultados esperados até a adaptacao continua das atividades com base no feedback dos alunos
e nos resultados observados. A avaliagdo ndo deve focar apenas nos produtos finais, mas
também no processo de aprendizagem, no trabalho colaborativo e na resolucdo de problemas
enfrentados pelos estudantes ao longo do desenvolvimento de seus projetos (Onizaki; Ricardo,
2020).

Assim, a nosso ver, ao permitirmos a integragdo do Movimento Maker de forma
estratégica e reflexiva no curriculo escolar, podemos estimular a criatividade e o engajamento
dos alunos, assim como obter uma compreensao mais profunda dos conceitos interdisciplinares,
além de outros aspectos que possam permear tal perspectiva, conforme jd& mencionado e
discutido nesta pesquisa. Portanto, ao explicitar e discutir a Cultura Maker, ndo se trata somente
de uma metodologia educacional, mas, de uma perspectiva dialética, de um movimento que
pode transformar tanto a maneira como os alunos aprendem, colaboram e criam conhecimento,

qguanto o0 modo como o0s professores ensinam e contribuem para um processo de ensino e
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aprendizagem mais efetivos, promovendo, com isso, uma educagdo mais relevante, engajadora
e significativa. Tal entendimento nos remete ao ciclo recursivo, conforme proposto por Morin,
pela Teoria da Complexidade, quando um elemento contribui para o outro na sociedade, como

ilustra a Figura 3.

Figura 3 — Confluéncia/correlacéo entre Teoria da Complexidade e Cultura Maker

| = |

Ensino Aprendizagem
Professores Alunos
Estudantes
Ensinar Aprender

Fonte: A autora.

Enfim, para que possamos ver mudancas mais efetivas no contexto educacional, é
necessario revisarmos as perspectivas e abordagens metodologicas, de modo a contribuir para
um processo de ensino e aprendizagem que auxilie alunos e professores em seus avangos
colaborativamente de modo criativo, autbnomo e engajador. Para tanto, entendemos que a
integracdo entre diferentes perspectivas tedricas e metodoldgicas sdo essenciais para a

ressignificagdo de préaticas formativas e educacionais.

2.6 Pesquisas relacionadas a cultura maker no ensino de lingua portuguesa

A fim de tratarmos do estado da arte para a constituicdo de nossa pesquisa, pautamo-
nos nos estudos de Romanowski e Teodora (2006) ao sugerirem que, para esta tarefa, é essencial
realizar um levantamentoinvestigativo e categorizador de trabalhos ja realizados, anteriores ao
nosso, por meio de um estudo bibliografico que englobe uma area especifica relacionada ao

nosso objeto de pesquisa. Este processo de busca requer uma visdo ampla, a partir da
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identificacdo de artigos cientificos publicados em periddicos, bem como dissertacdes e teses
que se relacionem com o objeto de pesquisa do estudante. Desse modo, o estado da arte tem por
objetivo realizar levantamentos de pesquisas que antecederam nossa proposta de investigacéo,
em uma determinada areas, como salientam Romanowski e Teodoram (2006).

De acordo com Messina (1998, p. 1), “um estado da arte ¢ um mapa que nos permite
continuar caminhando; um estado da arte é também uma possibilidade de perceber discursos
que em um primeiro exame se apresentam como descontinuos ou contraditérios”, de modo que
é possivel identificar padrbes, lacunas e até mesmo contradi¢cBes nos estudos, fornecendo
percepcdes valiosas para a pesquisa em andamento. Em outras palavras, para Messina, o estado
da arte é como uma espécie de “mapa”, capaz de guiar o pesquisador pelos caminhos ja
percorridos e, a0 mesmo tempo, revelar discursos aparentemente desconexos, permitindo o
reconhecimento de padrdes, recorréncias, contradi¢@es e siléncios nas producdes académicas.
Além disso, o estado da arte também pode estabelecer relacdo com producdes anteriores,
identificando tematicas recorrentes e apontando novas perspectivas, consolidando uma area de
conhecimento, bem como constituindo-se orientacGes de praticas pedagogicas para a definicdo
dos parametros de formacdo de profissionais para atuarem na area (Rocha, 1999). Nesse
sentido, Rocha (1999) também destaca que a concep¢do de que esse processo pode colaborar
para a consolidacao de areas do conhecimento, ao propor novas perspectivas e orientar praticas
pedagogicas que contribuam para a formacdo de profissionais mais preparados para os desafios
contemporaneos. Assim, a construcdo do Estado da Arte tem como objetivo central mapear e
analisar a producdo académico-cientifica relacionada a tematica investigada, referente a Cultura
Maker e ao ensino de Lingua Portuguesa nas escolas publicas de Séo Jodo do Ivai-PR: desafios
de uma pratica (form)ativa. Tal mapeamento se configura como uma etapa fundamental da
pesquisa, uma vez que permite identificar os aportes tedricos, metodoldgicos e praticos ja
produzidos, bem como reconhecer lacunas, tendéncias e possibilidades ainda nao exploradas
no campo.

Com base nas orientacdes de Romanowski e Teodora (2006), entendemos que a
elaboracdo do Estado da Arte requer uma analise criteriosa e categorizadora de producfes
cientificas, a partir de um levantamento bibliografico sistematico que abarque dissertacdes,
teses e artigos publicados em periddicos da area. Para os referidos autores, essa etapa possibilita
ao pesquisador compreender o que ja se sabe sobre determinado objeto de estudo, favorecendo
uma visdo ampliada do campo investigado.

Portanto, ao realizar um estudo bibliografico como o estado da arte, o pesquisador pode

mapear 0 conhecimento ja existente sobre a tematica abordada em sua pesquisa com o intuito
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de identificar aspectos que ainda precisam ser estudados para responder ao problema proposto.
Este processo orienta a continuidade das pesquisas em diferentes areas do conhecimento e
fundamenta a pesquisa para a disseminacdo do conhecimento. Assim, ao entrar em contato com
producdes anteriores, 0 pesquisador obtém informac6es importantes que podem direciona-lo a
novas abordagens e préticas investigativas. Para tanto, ao conduzir o processo de coleta e
andlise dos dados, o pesquisador pode oferecer uma contribuicdo mais efetiva para o seu campo
de estudo, fornecendo a sociedade novas e potenciais abordagens e/ou perspectivas para
compreender e lidar com o objeto de pesquisa, 0 que colabora com o desenvolvimento da
ciéncia, da sociedade, promovendo avancos significativos.

No que se refere aos aspectos metodoldgicos do estado da arte de nossa pesquisa,
embasamos nossos procedimentos nos estudos de Ferreira (2002). Desse modo, inicialmente,
realizamos uma busca por producdes académicas e cientificas com o propoésito de mapear essa
producdo em um intervalo temporal especifico, abrangendo o periodo de 2019 a 2023,
indexadas no Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES®. Iniciamos essa busca utilizando as
palavras-chave "cultura maker”, "cultura maker e o ensino de lingua portuguesa”, "cultura
maker e as metodologias ativas" e "cultura maker e as praticas formativas". Posteriormente,
aplicamos filtros com critérios de relevancia para a tematica proposta, resultando em um total
de 126 trabalhos identificados.

Para a etapa de triagem, identificamos 28 trabalhos que correspondiam aos critérios
iniciais. Destes, 15 foram selecionados com base na adequacéo do titulo ao tema investigado e
na exclusdo de ocorréncias duplicadas, garantindo a pertinéncia e singularidade dos estudos
escolhidos para anélise. Desse modo, para a selecédo dos textos, utilizamos os seguintes critérios:
a identificacdo do autor e a data de publicacdo, o titulo da pesquisa, seus objetivos e resultados,
além da relevancia destas produgdes em relacdo a nossa investigacdo. Tais critérios
asseguraram a escolha de estudos alinhados ao tema proposto com potencial para contribuir
significativamente para as analises desenvolvidas.

Antes de avancarmos na apresentacao das demais pesquisas encontradas e selecionadas
para esta fase, descrevemos os passos utilizados no processo de busca destes estudos para o
estado da arte, pelo Catalogo de Teses e DissertacGes da CAPES. Esse percurso € ilustrado na

Figura 4, oferecendo uma viséo das etapas realizadas.

6«0 Banco de Teses e Dissertacdes (BTD) da Capes é uma plataforma que tem como objetivo facilitar o acesso a
informacdes sobre teses e dissertagdes defendidas junto a programas de pos-graduacdo do pais, além de
disponibilizar informacdes estatisticas acerca deste tipo de producdo intelectual, e faz parte do Portal de Periddicos
da Instituicdo.” Disponivel em: https://shorturl.at/ZixX4.
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Figura 4 — Processo de busca pelo Catélogo de Teses e Disserta¢des da CAPES

USO DE DESCRITORES
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TEMPORAL

OUTRAS OPGOES DE FILTRO
HA OUTRAS OPCOES PARA APLICAR FILTRO, 5§
CRIENTADOR, BANGA, GRANDES ARFAS 0O
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MSTITUICAD, BIBUGTECA.

Fonte: Bomdaruk (2023, p.60), com base em https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/.

Em seguida, utilizamos como critério inicial de exclusdo a leitura dos titulos das
pesquisas. Posteriormente, procedemos a leitura dos resumos, acessados por meio da secéo de
"detalhes™ logo abaixo dos titulos na pagina do Catélogo de Teses e Dissertacdes da CAPES,
sendo que a ultima pesquisa foi encontrada na CAPES e também na Biblioteca Digital Brasileira
de Teses e Dissertagdes (BDTD)’. Na sequéncia, para selecionar as pesquisas mais relevantes
para a descricdo do estado da arte, priorizamos aquelas mais proximas ao foco de nossa
investigacdo. Assim, tal como na busca inicial, utilizamos critérios de exclusdo baseados nos
seguintes elementos: titulo, resumo, objetivos e resultados. Com isso, selecionamos 10
dissertagdes, descritas no Quadro 3, de forma sistematizada de modo a proporcionar uma

melhor visualizagcdo e compreensédo do estado da arte de nossa pesquisa.

7 Disponivel em: https://bdtd.ibict.br/vufind/.
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Quadro 3 — DissertacGes selecionadas para o estado da arte

FONTE AUTOR/ | INSTITUICAO TITULO DA OBJETIVO RESULTADOS
ANO PESQUISA
MAROST | Universidade Cultura maker, Analise acerca da Cultura Maker, | - Oportunidade de ressignificacdo da
ICA, Estadual Paulista através das através das metodologias ativas e | aprendizagem pelos alunos e da sua relacéo
Luciana Julio De Mesquita metodologias outros ambientes de com a escola;
(2023) Filho ativas e outros aprendizagem, na escola publica, | - Aquisicdo de outras habilidades pelos alunos
ambientes de e a influéncia desta para uma a partir da proposta “faca vocé mesmo”,
aprendizagem, educacao mais significativa. despertando a curiosidade e a autonomia.
para o - Construcdo e reconstrugdo de conceitos
compartilhamento dentro e fora da escola.
de saberes na - Envolvimento e engajamento de professores
educacéo do e alunos na construcéo da aprendizagem.
século XXI - Transformagdes dos papeis do aluno e do
professor.
- Relagdo a tecnologia digital as novas
tecnologias.
ROSA, Universidade Tecnologia, Investigar as possiveis - Os profissionais demonstraram interesse e
Ray Federal de Santa cultura maker e 0 | contribui¢cdes da Cultura Maker reconhecimento das metodologias ativas e da
Souza da | Catarina ensino da arte: a | para o processo de ensino e Cultura Maker como ferramentas essenciais,
(2023) pratica criativa no | aprendizagem na disciplina de solicitando novos recursos e formagdes
percurso do fazer, | Arte. especificas para aprimorar suas praticas e
aprender e enriquecer o aprendizado dos alunos.
compartilhar - Valor significativo do trabalho em grupo no
processo educacional, a partir da sequéncia
didatica realizada.
- Preferéncia dos alunos pelo ensino maker.
- Superacdo de desafios dos alunos em grupo e
a satisfacdo de ver resultados dos seus
esforcos.
- Envolvimento ativo dos alunos na
construcdo do conhecimento.
- Receptividade dos professores a proposta da
Cultura Maker e a inclusdo de aparatos
CAPES tecnolégicos em sala de aula.

- Reconhecimento da importancia do uso de
midias e novas tecnologias no ambiente de
ensino por tornar as aulas mais atraentes e
envolventes.
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- Vinculagao das novas tecnologias a Cultura
Maker como auxilio ao desenvolvimento
efetivo de acGes educacionais.

- Visdo positiva dos professores em relagdo a
experiéncia com a Cultura Maker.

PAULA, Universidade Cultura maker na | -Incentivar o uso da Cultura - Propostas inovadoras na concepgdo dos
Bruna Federal de Séo educacdo: uma Maker nas escolas, de forma a professores, enquanto outros se surpreenderam
Braga de Paulo abordagem integra-la no curriculo escolar e com o carater interdisciplinar da abordagem.
(2022) integrada ao sugerir diferentes aplicacdes que - Maior interesse e engajamento dos
ensino estejam associadas as professores pela implementacdo das atividades
competéncias e habilidades makers.
previstas na BNCC e nas aulas de | - Identificacdo de erros e acertos na
Matematica, de forma a instruir os | implementacédo, considerando-se a proposta
professores, propondo sugestdes metodolégica uma nova estratégia que visa a
de atividades que contemplem auxiliar a construcdo do conhecimento,
diferentes habilidades, bem como | contribuindo para a qualidade do ensino e
despertar o interesse dos aprendizagem na escola.-
estudantes nas aulas de
Matematica.
SANTOS, | Universidade de Préaticas educativas | -Mapear praticas baseadas na | - Praticas educativas baseadas na Cultura
Francisco | Caxias do Sul baseadas na Cultura 1 com estudantes do | Maker podem trazer significativas
Jucelio cultura maker: um | Ensino Fundamental, a partir de | contribui¢Bes ao ensino e aprendizagem,
dos. estudo uma andlise bibliografica de teses | tornando o processo mais ativo, promovendo o
(2023) bibliografico e dissertacbes publicadas no | engajamento dos estudantes, fortalecendo sua
periodo de 2019 a 2023. autonomia pelo seu protagonismo e
desenvolvendo competéncias cognitivas e
socioemocionais por meio da acéo reflexiva e
da interacdo.
- Compreensao da Cultura Maker como
conjunto de préticas.
- Os espacos podem ser adaptados.
- Construcéo do conhecimento de forma ativa
pela experimentacao.
- Desenvolvimento da capacidade de trabalho
em equipe, estimulando a criatividade e o
pensamento critico do aluno.
AZEVED | Universidade Cultura Maker: -Investigar como a Cultura | pode | - Uso da Sala Maker, aliado a sequéncia
o, Federal Do Rio uma nova proporcionar uma aprendizagem didatica, promovendo autonomia, trabalho
Luciana Grande Do Norte possibilidade o mais significativa no processo de | colaborativo, resolucdo de problemas,
De Sousa processo de ensino | ensino e aprendizagem por meio pensamento critico, engajamento dos
(2019) e aprendizagem estudantes e gerenciamento do tempo,
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da aplicagdo de uma sequéncia
didatica.

desenvolvendo habilidades que vao além do
ensino tradicional.

MARTIN | Universidade Formagéo -Propor um framework de - Visao abrangente de tudo o que é necessario
S, Carla Federal de Santa continuada de capacitacdo docente para a para viabilizar e concretizar o framework de
Renata Catarina professores: Cultura Maker na Educagéo capacitacdo em Cultura Maker na Educacéo
Huttl de proposta de um Bésica. Bésica.
Godoi framework de
(2023) capacitacdo em
cultura maker na
educacao hasica.
BENVIN | Universidade O uso de Desenvolver um trabalho com a Contribuicao significativa das propostas de
DO, Estadual Paulista ferramentas Lingua Portuguesa, com foco em | Cultura Maker desenvolvidas nas escolas,
Luciana Julio de Mesquita tecnoldgicas em | atividades de leitura e aliadas ao incentivo a leitura em diferentes
Lopes Filho ( Araraquara aulas de lingua interpretacdo de texto, por meio esferas ndo apenas para o desenvolvimento
(2019) ) portuguesa: cultura | do dos hébitos de leitura, mas também para
maker, desenvolvimento de propostas de | aprimorar diversas praticas em Lingua
gamificagdo e acao baseadas no conceito de Portuguesa.
multiletramentos. | Cultura maker, gamificacéo e
multiletramentos, mediadas pela
tecnologia.
WELAUS | Instituto Federal Potencializando | Analisar a aprendizagem maker - Receio dos professores em levar turmas
EN, de Educagéo, praticas dentro de laboratorios grandes para 0 Makerspace, devido a falta de
Priscila Ciénciae pedagogicas para | educacionais e Makerspaces, e a experiéncia em administrar aulas com novos
Ribeiro Tecnologia do Rio | educadores makers | sua integracdo com a abordagem recursos.
dos Santos | Grande Do Sul da Aprendizagem Criativa, como | - Duvidas dos professores sobre a seguranga
(2021) forma de potencializar as praticas | dos alunos, 0 manuseio dos equipamentos, o
pedagdgicas utilizando-se das uso de novos materiais e como alinhar os
ferramentas desses ambientes por | planos de aula as suas disciplinas.
parte dos professores.
SOUSA, Universidade Cultura maker -Desenvolver uma  Sequéncia | - Sequéncia didatica (SD) como um produto
Maressa Federal Do Rio como estratégia Didatica baseada na Cultura Maker | educacional que facilita a inser¢do da Cultura
Maria Grande Do Norte para desenvolver | que vise contribuir para o Maker no ensino de Lingua Portuguesa,
Lemos habilidades de desenvolvimento de habilidades de | promovendo sua disseminacéao e
De. (2023) leitura e escrita em | leitura e escrita em estudantes do | aperfeicoamento.

estudantes: uma
proposta de
sequéncia didatica
para 0s anos
iniciais do ensino
fundamental

4° ano dos Anos Iniciais
do EF de uma escola da rede
publica.
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BDTD e
CAPES

GHIDONI
, Alice
Voltolini
(2020)

Universidade
Presbiteriana
Mackenzie

ContribuicGes da
educacao maker no
contexto da
aprendizagem
baseada em
projetos

Investigar as potencialidades e 0s
desafios da Educacdo maker nos
processos de ensino e
aprendizagem de estudantes no
quarto ano no ensino fundamental
Anos Iniciais, enquanto
metodologia aplicada ao contexto
da Aprendizagem baseada em
Projetos (ABP) .

- Contribuicdo da Educacdo Maker, como
metodologia aliada a outras MA, como a
Aprendizagem baseada em Projetos como
fator potencializador, principalmente, no
exercicio das habilidades e competéncias
tidas, hoje, como essenciais para vida no
século XXI, tais como pensamento critico,
flexibilidade, cooperacdo, empatia,
comunicacdo, planejamento e autogestéo.
- Promocéo do protagonismo dos estudantes
em suas experiéncias de aprendizagem,
guiadas por constante reflexao.
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De acordo com processo de busca no banco de dados da CAPES, a primeira dissertacéo
selecionada foi a de Zen (2023), intitulada Cultura maker, através das metodologias ativas e
outros ambientes de aprendizagem, para o compartilhamento de saberes na educacdo do
século XXI. Esta pesquisa foi apresentada no Programa de PoOs-Graduacdo em Midia e
Tecnologia (PPGMiT), da Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”. Trata-se
de um estudo que busca uma andlise acerca da Cultura Maker, pautada nas metodologias ativas
e outros ambientes de aprendizagem, na escola publica e a influéncia desta para uma educacgéo
mais significativa. Este estudo foi desenvolvido por meio de pesquisa exploratoria e de revisao
bibliografica narrativa (analise da literatura por meio de livros, artigos e revistas impressos ou
em formato digital). Para responder as questdes norteadoras, definir os conhecimentos
relevantes e planejar suas etapas, esta pesquisa utilizou o Diagrama V de Gowin. De acordo
com Gowin, o processo de investigacdo cientifica € a construcdo de uma estrutura de
significados baseada em elementos béasicos, denominados por ele como eventos, fatos e
conceitos. Por fim, a pesquisa revelou que a Cultura Maker na educacdo tem se consolidando
como uma tendéncia ao integrar teoria e pratica. Nesse contexto, esta investigacdo € relevante
para nossa pesquisa pelo fato de que a autora revela que os alunos se tornam protagonistas e
autores das solucGes para o0s problemas propostos pelos professores mediadores.

Uma segunda pesquisa selecionada foi a dissertacdo de Rosa (2023) intitulada
Tecnologia, cultura maker e o ensino da arte: a pratica criativa no percurso do fazer, aprender
e compartilhar, apresentada ao Programa de PG6s-Graduagdo stricto sensu em Tecnologia e
Comunicagédo da Universidade Federal de Santa Catarina. Neste trabalho, o objetivo da autora
foi o de investigar as possiveis contribuicdes da Cultura Maker para o processo de ensino e
aprendizagem na disciplina de Arte. Como procedimento metodoldgico, o0 método qualitativo
foi utilizado, de modo a realizar avaliaces detalhadas dos dados registrados por meio de
questionarios, imagens, acoes e falas. Rosa destaca em seu trabalho a contribuic¢éo na solucgéo
de problemas e aquisi¢cdo de novos conhecimentos para inovacgédo de praticas educacionais que
envolvam a Cultura Maker na rede de ensino da Educacdo Basica. A pesquisa realizada oferece
uma contribui¢do significativa para nossa investigacdo, ao evidenciar a relevancia do
desenvolvimento profissional dos educadores no contexto da Cultura Maker e das novas
tecnologias, destacando a necessidade de se conscientizar os professores sobre a importancia
da integracdo da Cultura Maker e da tecnologia em suas praticas educativas, promovendo um
ambiente de ensino mais inovador e efetivo.

Na sequéncia, a dissertacdo de Paula (2022), intitulada Cultura maker na educagao:

uma abordagem integrada ao ensino, desenvolvida no Programa de Mestrado Profissional em
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Inovacdo Tecnoldgica da Universidade Federal de Sdo Paulo. O objetivo deste estudo é o de
incentivar o uso da Cultura Maker nas escolas, de forma a integré-la no curriculo escolar e
sugerir diferentes implementacGes que estejam associadas as competéncias e habilidades
previstas na BNCC e nas aulas de Matematica. Trata-se de uma pesquisa de natureza quali-
quantitativa, pois envolve propostas que abrangem tanto dados estatisticos, quanto dados
descritivos. Assim, foi elaborado um e-book de atividades Maker, validado pelos professores
participantes desta pesquisa, por meio de um questionario, o qual os permitiu avaliar a utilizacéo
das propostas sugeridas no e-book e sua contribuicdo para a pratica pedagdgica. Ao final dos
estudos, foi identificada a necessidade de se desenvolver um e-book com orientagdes sobre
como implementar atividades Maker na sala de aula, incluindo propostas associadas as
habilidades matemaéticas mencionadas na BNCC.

Este estudo contribui para nossa investigacao, pois nos permitiu constatar uma auséncia
significativa de informagdes sobre o tema da Cultura Maker, evidenciada pelo fato de muitos
professores relatarem desconhecimento ou falta de compreensdo sobre o assunto. Esses
resultados sdo importantes pois revelam a importancia dos momentos de formacéo para os
professores, para que possam aprender e implementar novas perspectivas e/ou abordagens como
essa em sala de aula.

A quarta pesquisa selecionada foi a de Santos (2023) intitulada Préticas educativas
baseadas na cultura maker: um estudo bibliogréafico, com o objetivo geral de mapear préaticas
baseadas na Cultura Maker com estudantes do Ensino Fundamental, a partir de uma analise
bibliogréfica de teses e dissertacdes publicadas no periodo de 2019 a 2023. Os resultados nos
possibilitam compreender, pela analise dos trabalhos, que praticas educativas baseadas na
Cultura Maker podem trazer grandes contribuicdes para o processo de ensino e aprendizagem.
A autora destaca que as praticas tornam o processo mais ativo, possibilitando maior
engajamento dos estudantes, fortalecimento da autonomia e desenvolvimento de competéncias
cognitivas e socioemocionais por meio da acéo refletida e da interagdo. Corroboramos com a
autora no sentido de reconhecer a importancia de adaptar os espacos educacionais e a
necessidade de uma concepgdo de educagdo que promova a aprendizagem desejada. Esta
abordagem deve focar no desenvolvimento do sujeito que se pretende formar, destacando-se a
importancia de um curriculo que valorize o estudante como protagonista, capaz de agir
conscientemente na construcdo de seu conhecimento e no desenvolvimento de seu projeto de
vida e de sociedade.

A quinta dissertacdo selecionada foi a de Azevedo (2019), intitulada Cultura Maker:

Uma Nova Possibilidade No Processo De Ensino E Aprendizagem, defendida pelo Programa
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de Pds-Graduagdo em Inovacdo em Tecnologias Educacionais da Universidade Federal do Rio
Grande do Norte. Esta pesquisa tem como objetivo investigar como a Cultura Maker pode
proporcionar uma aprendizagem mais significativa no processo de ensino e aprendizagem por
meio da implementacdo de uma sequéncia didatica. Os resultados indicam que o uso da sala
Maker, atrelado ao uso da sequéncia didatica, fomenta a autonomia, o trabalho colaborativo,
incentiva a resolucdo de problemas, o pensamento critico, o engajamento dos estudantes e o
gerenciamento do tempo, possibilitando, com isso, o desenvolvimento de habilidades que nédo
sédo trabalhadas no ensino tradicional.

Essa pesquisa proporcionou contribuicdes significativas para nossa investigagao, pois
nos possibilitou realizar uma anélise mais aprofundada sobre o desenvolvimento de projetos
praticos por meio da Cultura Maker. Além disso, esta dissertacdo pode fornecer subsidios como
a elaboracédo da sequéncia didatica, com foco no componente curricular de Matematica, bem
como nos componentes de Artes e Lingua Portuguesa. Dessa forma, a pesquisa apresentou a
proposta de abordar a unidade temética de probabilidade e estatistica.

Na sequéncia, a sexta dissertacdo de Martins (2023), intitulada Formacao continuada
de professores: proposta de um framework de capacitacdo em cultura maker na educacao
basica, defendida pelo Programa de Pés-Graduacdo em Tecnologias da Informacgdo e
Comunicacédo da Universidade Federal de Santa Catarina, teve como objetivo a proposicao de
um framework de capacitacdo docente para a Cultura Maker na Educacdo Béasica. No que se
refere a natureza da pesquisa, esta pode ser classificada como aplicada, uma vez que prop6e a
apresentacdo de um framework para capacitacdo docente em Cultura Maker na Educacgdo
Basica, de modo que o framework tem o potencial de ser utilizado em diversos contextos,
promovendo a formacéo de educadores e o0 aprimoramento de suas praticas pedagogicas nesse
campo. Esta pesquisa aqui coletou dados sobre metodologias, praticas e recursos didaticos
utilizados pelos professores, bem como destacou as contribui¢des das capacitagOes realizadas
no &mbito do RExLab (Laboratorio de Experimentacdo Remota)®. A partir da anélise destes
dados, foi possivel identificar o perfil dos docentes proporcionando percepgdes valiosas para a
investigacdo, visto que uma formacdo pautada na Cultura Maker é bem avaliada pelos
professores, pois fornece subsidios tedricos e praticos, aléem de possibilitar mudancas
significativas nas préaticas pedagdgicas desenvolvidas por eles. Estas discussdes oferecem uma
compreensdo mais aprofundada sobre o tema, enriquecendo significativamente nossa

investigacao.

8 Disponivel em: https://rexlab.ufsc.br/.
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A sétima pesquisa, de Benvindo (2019), intitulada O uso de ferramentas tecnoldgicas
em aulas de lingua portuguesa: cultura maker, gamificagdo e multiletramentos, apresentada a
Universidade Estadual Paulista, tem como objetivo desenvolver um trabalho com a Lingua
Portuguesa, com foco em atividades de leitura e compreensdo de texto, por meio do
desenvolvimento de propostas de a¢do baseadas no conceito de Cultura Maker, gamificagéo e
multiletramentos, mediadas pela tecnologia. Para o desenvolvimento desta proposta, a
metodologia de pesquisa qualitativa de carater exploratorio foi utilizada, buscando
compreender a necessidade da utilizacdo de diferentes recursos em sala de aula, por meio de
revisdo bibliogréafica e anélise das propostas de trabalho.

Assim, este estudo contribuiu para a compreensdo da Cultura Maker, destacando a
importancia das atividades fundamentadas nessa cultura. A préatica de atividades que promovem
o compartilhamento de concepcBes demonstrou colaborar de maneira intensificada para a
aprendizagem dos alunos. Esta pesquisa apresenta valiosas contribuices para nossa tematica,
fornecendo dados relevantes que fundamentam a discussao ndo apenas para o desenvolvimento
dos hébitos de leitura, mas também para a melhoria das praticas de atividades em Lingua
Portuguesa.

Na sequéncia, a oitava pesquisa de Welausen (2021), intitulada Potencializando
praticas pedagogicas para educadores makers, defendida no Mestrado Profissional em
Informatica na Educacdo do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande
do Sul, teve como objetivo analisar a aprendizagem maker dentro de laboratérios educacionais
e Makerspaces, bem como a sua integracdo com a abordagem da Aprendizagem Criativa, como
forma de potencializar as praticas pedagogicas utilizando-se das ferramentas desses ambientes
por parte dos professores. A pesquisa é de natureza aplicada e utiliza uma abordagem
qualitativa. A autora empregou a metodologia de pesquisa-a¢cdo, com procedimentos de
observacdo participante orientados por um roteiro especifico de pesquisa-a¢éo. Para a geracao
dos dados, foram utilizados os métodos de observacao participante, entrevista semiestruturada
e questionario online.

Esta pesquisa trouxe contribui¢des significativas para nossa investigacdo, permitindo-
nos obter uma anélise mais aprofundada sobre o tema, revelando-nos que a Cultura Maker
existe hd muito tempo na educagdo como um movimento sendo denominado de faca-vocé-
mesmo. Esta analise revelou que, em relacdo ao ambiente Maker, os professores manifestaram
receio em levar turmas grandes para 0 Makerspace devido a falta de experiéncia em gerenciar

aulas com novos recursos.
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Como nona pesquisa, encontramos a dissertacdo de Sousa (2023), intitulada Cultura
maker como estratégia para desenvolver habilidades de leitura e escrita em estudantes: uma
proposta de sequéncia didatica para os anos iniciais do ensino fundamental, defendida pelo
Programa de Pds-graduacdo em Inovacdo em Tecnologias Educacionais, da Universidade
Federal do Rio Grande do Norte. O objetivo deste estudo foi o de Desenvolver uma Sequéncia
Didatica baseada na Cultura Maker, visando a contribuir para o desenvolvimento de habilidades
de leitura e escrita em estudantes do 4° ano dos Anos Iniciais do EF de uma escola da rede
publica. Trata-se de uma pesquisa de natureza qualitativa, com objetivos de pesquisa
exploratoria e procedimentos de pesquisa-acdo. Esta pesquisa proporcionou contribuicdes
significativas para nossa investigagao, permitindo uma anélise mais aprofundada sobre o tema,
apresentando a sequéncia didatica enquanto produto educacional, o que contribui para a
inser¢do da Cultura Maker no ensino de Lingua Portuguesa, permitindo sua disseminacédo e
aperfeicoamento.

Por fim, a dltima pesquisa selecionada foi a de Ghidoni (2020), intitulada
“Contribui¢des da Educagdo Maker no contexto da aprendizagem baseada em projetos”,
apresentada na Universidade Presbiteriana Mackenzie. Trata-se de uma pesquisa com objetivo
de investigar as potencialidades e os desafios da Educagdo Maker nos processos de ensino e
aprendizagem de estudantes no quarto ano no Ensino Fundamental Anos Iniciais, enquanto
metodologia, aplicada ao contexto da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). A autora
realizou uma analise detalhada de todas as etapas de execucdo de um projeto em ABP. A
pesquisa evidencia que a Educacdo Maker, quando integrada a outras metodologias ativas, em
especial a Aprendizagem Baseada em Projetos, atua como um fator potencializador
significativo. Tal integragdo contribui notavelmente para o desenvolvimento de habilidades e
capacidades consideradas essenciais para a vida no século XXI. Com isso, a investigacdo
contribui para uma reflexdo critica de modo que habilidades como pensamento critico,
flexibilidade, cooperacdo, empatia, comunicagdo, planejamento e autogestdo sdo elementos
fundamentais para o protagonismo dos estudantes em suas experiéncias de aprendizagem. Tais
experiéncias sao continuamente guiadas por uma reflexdo constante, evidenciando o potencial
destas capacidades no contexto educacional. A nosso ver, este estudo pode contribuir
significativamente para o repensar e a ressignificacdo das praticas pedagdgicas, abrindo espaco
para a exploragdo de novas oportunidades no processo de ensino e aprendizagem, pela
reconfiguracdo das praticas formativas e educacionais, conectando os estudantes com temas
relevantes e significativos, evidenciando os beneficios que a Cultura Maker pode oferecer para

a educacao.
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Em suma, a partir do levantamento bibliografico em relacdo as pesquisas encontradas e
selecionadas, no que diz respeito & tematica investigada, obtivemos 0s seguintes resultados,

como ilustra a Tabela 1.

Tabela 1 — Resultados de pesquisas selecionadas relacionadas a tematica em discussao

Tipos de pesquisa CAPES CAPES/BDTD TOTAL
Dissertagoes 10 1 10

Fonte: A autora.

Enfim, no que tange as contribui¢bes dos estudos selecionados para esta sessdo, estes
evidenciaram que a Cultura Maker é considerada uma abordagem inovadora e de grande
relevancia ao campo educacional, identificando-como uma nova possibilidade para o processo
de ensino e aprendizagem, destacando como essa metodologia pode dinamizar a educacéo e
torna-la mais interativa. Ao explorar a integracdo desta perspectiva pelo uso de ferramentas
tecnoldgicas, combinando-a com gamificacdo e multiletramentos, as pesquisas demonstram
como estas estratégias podem enriguecer o ensino e engajar os alunos de forma mais efetiva.
Além disso, estas pesquisas evidenciam as vantagens da educacdo Maker no contexto da ABP,
promovendo uma abordagem prética e colaborativa de modo a contribuir para o aprendizado
significativo. Tais praticas ndo apenas tornam o aprendizado mais dindmico, mas também
incentivam a colaboracéo e a resolucdo criativa de problemas, preparando os alunos para os
desafios do século XXI. Assim, a Cultura Maker destaca-se como uma estratégia pedagdgica
inovadora, com potencial para transformar o ambiente educacional.

Nesse contexto, os estudos selecionados demonstram que a perspectiva da Cultura
Maker envolve o uso de metodologias ativas e diversos ambientes de aprendizagem que podem
auxiliar na apropriacdo de conhecimentos, preparando os alunos para os desafios do século
XXI. Ademais, os estudos propdem um framework para a formagao continuada de professores
em Cultura Maker, com o objetivo de equipar os educadores com as habilidades necessarias, a
fim implementar as praticas formativas na educagdo béasica. Outros estudos destacam sua
abordagem integrada ao ensino, promovendo préaticas interdisciplinares e colaborativas,
enfatizando a intersecéo entre tecnologia, Cultura Maker e ensino da arte, sublinhando como
essas praticas podem fomentar a criatividade e o aprendizado compartilhado.

Desse modo, a partir deste estudo, entendemos que a analise das praticas educativas

baseadas na Cultura Maker, por meio destes estudos, nos oferece uma visdo abrangente e um
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conhecimento ampliado dessa abordagem considerada inovadora. No que diz respeito ao
trabalho de ensino da Lingua Portuguesa, tais estudos propdem sequéncias didaticas especificas
para desenvolver habilidades de leitura e escrita nos anos iniciais do ensino fundamental,
evidenciando a relevancia e o potencial da Cultura Maker na educacao.

No que concerne as limitagBes das pesquisas encontradas, embora os estudos analisados
no Estado da Arte apresentem contribuigdes relevantes para a compreensao da Cultura Maker
no ensino de Lingua Portuguesa, também revelam algumas limitagdes importantes. Em sua
maioria, as pesquisas apresentam recortes contextuais restritos, muitas vezes, limitando-se a
experiéncias pontuais em escolas especificas ou a relatos de préaticas isoladas, o que dificulta a
generalizacdo dos resultados para outros cenarios educacionais.

Outra limitacdo recorrente refere-se a auséncia de acompanhamento longitudinal das
praticas pedagogicas analisadas, o que impede a avaliacdo mais aprofundada de seus impactos
a médio e a longo prazo no desenvolvimento dos estudantes. Além disso, alguns estudos néo
exploram de forma suficiente a articulacdo entre teoria e préatica, apresentando reflexdes que,
mesmo sendo relevantes, carecem de aplicacdo concreta em contextos escolares. Assim,
notamos que poucos trabalhos abordam de maneira aprofundada os desafios enfrentados pelos
professores no processo de implementacdo da Cultura Maker, especialmente, no que diz
respeito a infraestrutura das escolas publicas e a formacdo continuada docente. Tais lacunas
apontam para a necessidade de pesquisas que avancem na analise critica e na proposi¢do de
solucdes para as barreiras que ainda limitam a efetividade dessa abordagem metodoldgica no
cotidiano escolar.

Assim, ao realizar este levantamento, buscamos ndo apenas reunir estudos que
dialoguem com o tema proposto, mas tambem fundamentar teoricamente a pesquisa em curso,
reconhecendo as contribuigdes existentes e apontando caminhos possiveis para investigagdes
futuras. Desse modo, a partir da definicdo de palavras-chave e critérios de relevancia,
selecionamos os trabalhos que mais se aproximam dos objetivos de nossa pesquisa, 0 que
possibilitou a construgcdo de um panorama atualizado e significativo sobre o tema.Ademais, ao
analisar os estudos selecionados para o Estado da Arte, observamos que, apesar das variagoes
de foco e abordagem metodolodgica, ha uma convergéncia significativa em torno da valorizagdo
de praticas pedagogicas inovadoras e da necessidade de ressignificacdo do papel do professor
no processo de ensino-aprendizagem. A maioria das pesquisas evidencia que a Cultura Maker,
guando articulada ao ensino de Lingua Portuguesa, potencializa o protagonismo dos estudantes,
favorece a aprendizagem significativa e contribui para o desenvolvimento de competéncias

criticas e criativas. Além disso, os estudos demonstram preocupacdo comum com a formagéo
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docente, destacando a importancia de se preparar 0s professores para atuarem com
metodologias ativas e tecnologias digitais, de modo a integrar o fazer pedagdgico com o0s
principios da Cultura Maker.

Outro ponto de similaridade identificado é a defesa de uma préatica pedagdgica mais
colaborativa, interdisciplinar e conectada a realidade dos estudantes, rompendo com modelos
tradicionais e centrados apenas na transmissdo de conteddos. Estas similaridades tedricas e
metodoldgicas reforcam a pertinéncia da tematica desta pesquisa, ao evidenciar que o dialogo
entre Cultura Maker e ensino de Lingua Portuguesa tem se consolidado como um campo
emergente, promissor e com potencial transformador para as praticas educacionais
contemporaneas.

Por fim, os estudos encontrados nos auxiliam na compreenséo aprofundada sobre como
potencializar e a ressignificar as praticas pedagogicas, contribuindo para a formacéo de
professores, a partir da perspectiva da Cultura Maker. Com isso, as andlises das pesquisas
selecionadas possibilitaram-nos identificar os trabalhos que tém sido desenvolvidos nessa area,
0 que ja foi realizado e como foram conduzidos, auxiliando-nos a entender os focos destas
pesquisas, bem como a identificar as contribuicdes e as lacunas que ainda precisam ser
abordadas. Portanto, este Estado da Arte ndo se limita a funcdo de revisdo tedrica, mas
configura-se como uma estratégia investigativa que orienta, sustenta e legitima o
desenvolvimento da pesquisa, a0 mesmo tempo em que amplia o debate académico sobre as
interfaces entre Cultura Maker, ensino de Lingua Portuguesa e formacao docente no contexto

da escola publica.
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3 PERCURSO MEDOLOGICO

Metodologia cientifica € muito mais do que algumas regras de como
fazer uma pesquisa. Ela auxilia a refletir e propicia um "novo" olhar
sobre 0 mundo: um olhar cientifico, curioso, indagador e criativo.
(Goldenber, 2004, p. 11)

Nesta secdo, abordaremos o percurso metodoldgico da nossa investigacdo, o qual
compreende a busca e selecdo de estudos relacionados a tematica em questdo, bem como a
analise de sua natureza e contexto de producdo. Desse modo, daremos inicio a exposicao dos
procedimentos metodoldgicos utilizados em nossa pesquisa a partir da contextualizagdo da
producdo da mesma, apresentando tanto os aspectos fisicos, como o local de realizagdo, 0s
participantes envolvidos, o periodo temporal e os métodos de coleta de dados, quanto 0s
elementos sociossubjetivos, compreendendo o contexto social, o papel desempenhado pelos
emissores e receptores, assim como 0s objetivos da interacdo. Além disso, discutiremos o

processo de tratamento dos dados e os critérios utilizados para as analises.

3.1 Natureza da pesquisa

No que concerne a natureza da pesquisa, fundamentamos nossos estudos na proposta de
abordagem mista, envolvendo ambas as perspectivas, qualitativa e quantitativa (Lakatos, 2010,
2015, 2018; Creswell; Clark, 2018). Pois, de acordo com Creswell (2010), 0 método misto é
uma abordagem que combina ou mescla tanto 0 método quantitativo, quanto o qualitativo,
propiciando a obtencdo de dados mais precisos, e uma compreensdo mais aprofundada dos
dados obtidos. Segundo o autor (2010), trata-se da relacdo entre as partes e o todo, ou seja, da
parte de um todo que necessita ser compreendido como tal, o que pode ser correlacionado com
a perspectiva da Teoria da Complexidade (Morin, 1991, 1996, 2005, 2010, 2011, 2016), ao
abordar a importancia da relacéo entre as partes e o todo.

Com isso, ancoramos nossos estudos na abordagem mista de pesquisa, levando-se em
consideragdo a combinagdo de ambas as abordagens no sentido de buscar a confirmagéo, a
convergéncia e a correspondéncia dos resultados de ambos os métodos, uma vez que tal juncéo

pode contribuir para uma compreensdo mais efetiva dos dados obtidos no processo de
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investigacdo. Desse modo, a explicitacdo e o aprimoramento dos resultados, por meio desta
integracdo de ambas as abordagens pode nos auxiliar no desenvolvimento da pesquisa, dando
novas perspectivas de esquemas, reformulagéo de perguntas e resultados de ambos 0s métodos,
propiciando a extensdo da abrangéncia da pesquisa pelo uso de diferentes elementos de
investigacdo. Tal metodologia nos propicia uma complementaridade das duas abordagens,
ampliando a compreensdo do objeto de estudo, conforme Creswell (2015, p. 2) defende, ao
explicitar que
Uma abordagem para pesquisar nas ciéncias sociais, comportamentais e nas
ciéncias da salide, nas quais o investigador reline ambos os dados quantitativos
(fechados) e qualitativos (abertos), integra os dois, e entdo elabora
interpretacdes baseadas em forgas combinadas de ambos os conjuntos de
dados para entender os problemas de pesquisa. Uma pressuposi¢do central
dessa abordagem é que quando um pesquisador combina tendéncias
estatisticas (dados quantitativos) com histdrias e experiéncias pessoais (dados
qualitativos), esta forca coletiva prove uma melhor compreensao do problema

de pesquisa que outra forma de dado sozinhal7. (Creswell, 2015, p.2, traducéo
da autora).

Dessa maneira, uma abordagem pode complementar a outra, possibilitando uma
compreensdo mais ampla das possiveis relagdes entre ambas as perspectivas. Para tanto,
quantificamos a recorréncia de determinados aspectos evidenciados nos dados obtidos, bem
como sua predominancia, destacando o que estes resultados podem indicar, significar ou
implicar. Nesse processo, tomamos por base o que Trivifios (2012, p. 123) aponta sobre a
importancia de se “considerar ¢ compreender na pesquisa as dimensdes sociais e historicas do
fendmeno investigado”. Assim, entendemos que, ao lado da perspectiva interdisciplinar de
pesquisa e da Teoria da Complexidade, tais dimens@es, bem como as culturais e econémicas,
s80 essenciais para que a analise e a interpretagdo dos dados sejam conduzidas de maneira mais
precisa, permitindo, assim, um entendimento mais profundo das informac6es analisadas.

Ao empregarmos a abordagem de métodos mistos em nossa pesquisa, buscamos integrar
a andlise de dados qualitativos e quantitativos de maneira a estabelecer uma relacdo coerente
entre as partes e o todo que constituem nosso estudo. Com isso, alinhamos nossa pratica de
pesquisa as recomendacdes de Creswell, que ressalta a importancia dos métodos mistos, dado
que o uso isolado de métodos qualitativos ou quantitativos nédo € suficiente para proporcionar
uma compreensdo abrangente de determinados problemas. No caso especifico de nossa
investigacdo, por exemplo, o método quantitativo mostra-se insuficiente tanto para captar e
interpretar as narrativas pessoais e seus significados, quanto para compreender as percepgdes

dos estudantes expressas em suas producdes escritas. Por outro lado, embora a pesquisa
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qualitativa ofereca uma andlise mais aprofundada, utilizada sem a juncdo da abordagem
quantitativa, ndo permite a generalizagdo dos dados de um grupo restrito para uma populagao
mais ampla, conforme argumenta Creswell (2015, p. 15), uma vez que esta abordagem nao
mensura objetivamente as emocdes e percepgdes dos individuos. Nesse sentido, Creswell
(2015, p. 15) destaca que:

[...] de maneira breve, todos os métodos de pesquisa possuem forcas e
fraquezas e a combinacdo dessas forcas dos dois providencia um bom
raciocinio de usar os métodos mistos (pesquisa quantitativa providencia uma
oportunidade para a generalizag&o e precisdo; pesquisa qualitativa oferece um
aprofundamento na experiéncia da perspectiva do individuo). (Creswell, 2015,
p. 15, traducdo da autora).

Nesse contexto, em consonancia com as consideracdes de Creswell (2015), justificamos
a aesdo a abordagem qualitativa em nossos estudos, uma vez que possibilita uma anélise
detalhada das producbes de alguns estudantes, permitindo-nos captar as vozes desses
participantes e compreender suas experiéncias em um contexto especifico, a partir de suas
percepcOes. Outro aspecto relevante é que a pesquisa qualitativa valoriza as narrativas
individuais nas argumentacdes presentes nas producdes escritas.

Além de apresentarmos as justificativas para o uso da combinagdo da abordagem mista
em nossa pesquisa, destacamos suas principais caracteristicas, conforme apontado por Creswell
(2015, p. 2), ao discorrer sobre os aspectos distintivos da abordagem de métodos mistos,

ressaltando que

A coleta e andlise de dados quantitativos e qualitativos em respostas as
perguntas de pesquisa; Uso de métodos rigorosos qualitativos e quantitativos;
Combinacdo ou integracdo de dados quantitativos e qualitativos usando um
tipo especifico de design de métodos mistos, e interpretacdo desta integracao;
Enquadramento do design da pesquisa feito de acordo com uma filosofia ou
teoria. (Creswell, 2015, p. 2).

Em sintese, é fundamental a articulagdo entre as duas abordagens, pois permite que 0s
dados obtidos, analisados e interpretados sejam validados de forma mais apropriada e efetiva
no campo da pesquisa cientifica. Isso ocorre porque uma perspectiva pode complementar e
enriquecer a outra, conforme tratamos anteriormente.

Ademais, tomamos por base a abordagem qualitativo-interpretativista (Bortoni-

Ricardo, 2008; Divan; Oliveira, 2008), procurando combinar ambas as abordagens com o
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intuito de analisar a convergéncia e a correspondéncia dos resultados destes métodos,
contribuindo para uma maior compreensdo dos dados obtidos. Desse modo, tais abordagens
podem auxiliar-nos nas analises, possibilitando a complementaridade dos resultados das

analises dos dados, ampliando a compreensdo do objeto de estudo.

3.2 Contexto de producédo da Pesquisa

Para explicitar o contexto de producdo da pesquisa, fundamentamos nossos estudos nos
pressupostos do Interacionismo Sociodiscursivo (ISD) (Bronckart, 1997[2009]), dada a
relevancia da linguagem nas a¢des dos sujeitos e sua influéncia na sociedade. Esta perspectiva
tedrico-metodoldgica permite-nos uma compreensdo mais aprofundada do fendmeno
investigado, o que contribui para a anélise das relagdes entre as partes e o todo, conforme
sugerido por Morin (2005), vinculadas a perspectiva da pesquisa interdisciplinar.

Desse modo, a fim de obtermos um entendimento mais profundo sobre o contexto de
producdo, utilizamos a definicdo de Bronckart (2009, p. 93), que o descreve como "o conjunto
dos pardmetros que podem exercer uma influéncia sobre a forma como um texto é organizado".
Tais parametros, representacbes do contexto de producdo da pesquisa, sao agrupados por
Bronckart em dois conjuntos: o contexto fisico e 0 contexto sociossubjetivo.

O contexto fisico inclui os seguintes fatores: a) lugar de producdo ("o lugar fisico em
que o texto é produzido™); b) momento da producédo ("a extensdo do tempo durante a qual o
texto € produzido™); c) emissor (“produtor ou locutor, a pessoa ou a maquina que produz
fisicamente o texto, podendo essa producdo ser efetuada na modalidade oral ou escrita"); e d)
receptor (“a/as pessoa/s que pode/m perceber ou receber concretamente o texto™). Estes
elementos fornecem uma base estrutural para analisar como 0 ambiente e as circunstancias
fisicas que influenciam a producdo textual no percurso metodoldgico de uma determinada
investigacao.

Em relagdo ao contexto sociossubjetivo, Bronckart (2009, p. 94) organiza-o
considerando os seguintes aspectos: a) lugar social (“formacao social, instituicdo ou, de forma
mais geral, em que modo de interacdo o texto € produzido"); b) papel social do emissor
("estatuto de enunciador”, envolvendo "o papel social que o emissor desempenha na interacdo
em curso™); c) papel do receptor ("estatuto de destinatario”, envolvendo "o papel social
atribuido ao receptor do texto"), abrangendo a imagem que o enunciador quer passar de si, as
relagdes de hierarquia ou de poder institucional entre enunciador e receptor; e d) objetivo da
interacdo (“'do ponto de vista enunciador, o efeito/s que o texto pode produzir no destinatario™).
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Estes aspectos ajudam a compreender as dindmicas sociais e subjetivas que moldam a producéo
e a recepcdo do texto, no caso da pesquisa cientifica, refletindo nas escolhas linguisticas e

estruturais durante o processo de producdo textual.

3.2.1 Local de produgéo da pesquisa

Em relacdo ao contexto fisico, inicialmente, descrevemos o local de producao no qual
nossa pesquisa tem sido desenvolvida. Assim, conduzimos a coleta de dados nas dependéncias
de colégios e escolas publicas da rede estadual de ensino, totalizando 5 escolas investigadas,
sendo 2 escolas na sede e 3 escolas do campo, situados na regido central do municipio de Sdo
Jodo do Ivai, no Estado do Parana.

Os colégios localizados na sede oferecem diferentes modalidades de ensino. Um deles
disponibiliza educacdo em tempo integral durante o dia, enquanto no periodo noturno, 0 mesmo
colégio oferece ensino regular, com 56 anos de existéncia, possuindo bom estado de
conservacdo, com ambientes organizados, higienizados e bem equipados. Para garantir a
seguranca dos alunos, a instituicdo dispde de um sistema de monitoramento por cameras em
todas as salas de aula e nas areas externas frequentadas pelos estudantes, como pétio, refeitério
e corredores. Além disso, a escola conta com salas tematicas para todos os componentes
curriculares, um laboratério de informatica e midias, um laboratdrio de biologia, Educatron®
em todas as salas de aula e recursos de datashow. Para um maior entendimento sobre como é e
como a ferramenta Educatron fica disposta em sala de aula, apresentamos uma imagem

disponibilizada pelo site do governo do Estado do Parana, como ilustra a Figura 5.

® Trata-se de uma ferramenta tecnolégica fornecida pelo governo do Estado do Parana a todas as escolas publicas
estaduais constituida “por um aparelho de televiséo de tela plana acoplado a um computador e uma webcam, com
conexdo a internet via wi-fi. A intencdo do aparelho é facilitar o trabalho do professor e substituir os antigos
televisores laranja que ja existiam em sala, entretanto de uma forma ‘menos tecnoldgica’.” (Oyama et al., 2023, p.
4)
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Figura 5 — Educatron em uso nas escolas publicas da rede estadual do Parana

Fonte: Disponivel em https://www.aen.pr.gov.br/Noticia/Governo-entrega-colegios-estaduais-25-mil-kits-com-
TVs-computadores-e-acessorios, publicado em 28/03/22.

A biblioteca dispde de um extenso acervo e conta com um ambiente adaptado para a
leitura, equipado com ar condicionado para garantir conforto. Além disso, oferece um espaco
dedicado a cabines individuais, equipadas com notebooks, utilizadas para estudo e pesquisa,
proporcionando um ambiente adequado para atividades académicas.

Quanto a organizacdo das turmas, o colégio estruturou um total de dezessete turmas
distribuidas ao longo dos trés periodos diarios. No periodo integral, sdo oferecidas 8 turmas do
Ensino Fundamental Il, quatro turmas do Ensino Médio e duas turmas do Curso
Profissionalizante em Formacdo de Docente’®. Adicionalmente, o Novo Ensino Médio!! conta
com trés turmas no periodo noturno. O colégio também proporciona Atendimento Educacional
Especializado para atender estudantes com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento
e altas habilidades/superdotagéo.

Em relacdo ao outro colégio localizado na mesma sede, trata-se de uma instituigdo
civico-militar'?, que organiza suas atividades da seguinte forma: no turno matutino, oferece

quatro turmas do Ensino Fundamental Il e trés turmas do Novo Ensino Médio. No turno

100 curso de Formagcéo de Docentes Normal, em nivel Médio, ofertado pela rede estadual de ensino do Parana, é
um curso profissionalizante que tem como objetivo formar professores para atuar como docentes na Educacao
Infantil e nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Mais informacBes, neste endereco:
http://www.comunidade.diaadia.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=102.

11«0 Novo Ensino Médio (NEM) traz desafios para todas as redes de ensino e escolas do pais, haja vista sua
proposta de reorganizacdo curricular e didatico-pedagdgica” (Parana, 2021, p. 19). Mais informacdes neste
endereco: https://professor.escoladigital.pr.gov.br/nem.

12 De acordo com o site do governo do Parana, “Os Colégios Civicos-Militares, pertencentes ao Programa Colégio
Civico-Militares no Estado do Parana, sdo uma parceria entre a Secretaria Estadual de Educacéo e a Secretaria
Estadual da Seguranca Publica; e apresentam um conceito de gestdo nas areas educacional, didatico-pedagdgica e
administrativa com a participacdo do corpo docente da instituicdo e apoio dos militares do Corpo de Militares
Estaduais Inativos Voluntarios (CMEIV) do Estado do Parand.” Mais informagdes, ver este enderego:
https://www.educacao.pr.gov.br/colegios_civico_militares.


https://www.aen.pr.gov.br/Noticia/Governo-entrega-colegios-estaduais-25-mil-kits-com-TVs-computadores-e-acessorios
https://www.aen.pr.gov.br/Noticia/Governo-entrega-colegios-estaduais-25-mil-kits-com-TVs-computadores-e-acessorios
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vespertino, o colégio disponibiliza uma sala de recurso multifuncional para atender alunos
matriculados na educacdo especial. Além disso, a instituicdo promove o Programa Mais
Aprendizagem®3, visando a complementar a formag&o dos estudantes, pois o Programa Mais
Aprendizagem (PMA)tem por obtivo atender estudantes dos anos finais do Ensino
Fundamental e/ou do Ensino Médio, em turno complementar, que necessitam de reforco para
suprir defasagens e lacunas de aprendizagem quanto a “leitura, escrita, raciocinio l6gico,
calculo, resolucéo de problemas e problematizagio”“.

No municipio, ha trés distritos, cada um contendo uma escola. Em um dos distritos, ha
um colégio do campo que possui sete turmas, das quais quatro sdo do Ensino Fundamental anos
finais e trés sdo do Novo Ensino Médio. Ademais, no periodo contraturno, o colégio oferece
atendimento na sala de recursos multifuncionais, destinado aos alunos que sdo atendidos pela
Educacdo Especial. No segundo distrito, ha uma escola do campo que oferece atendimento
apenas no turno matutino, composta por duas turmas multisseriadas do Ensino Fundamental
anos finais. No contraturno, a escola disponibiliza a sala de recursos multifuncionais para os
estudantes da Educacdo Especial. A terceira escola, também localizada na zona rural, atende no
periodo vespertino e possui quatro turmas do Ensino Fundamental anos finais. Esta escola
também dispde de uma sala de recursos multifuncionais para atender os alunos com
necessidades especiais.

Em relagcdo as etapas de nossa pesquisa, no contexto da producdo desta pesquisa,
realizamos duas etapas distintas com os membros da comunidade escolar que participariam da
nossa investigacdo. Primeiramente, no segundo semestre de 2024, organizamos uma reuniao
envolvendo o diretor, a vice-diretora (gestores), a equipe pedagdgica (pedagogas) e todos 0s
professores de Lingua Portuguesa de um dos colégios da sede. O objetivo desta reunido foi o
de explicar a nossa proposta de investigacdo, destacando a importancia da tematica abordada,
enfatizando a participagdo dos professores para alcancar os objetivos da pesquisa. Também
realizamos uma reunido no outro colégio da sede, com a Equipe Pedagdgica, para que 0s
professores de Lingua Portuguesa comparecessem em uma determinada data marcada, a fim de

gue pudessem responder o questionario da nossa pesquisa.

13 «“Q Programa Mais O programa foi criado para substituir as antigas Salas de Apoio, que atendiam apenas
estudantes com dificuldades de aprendizagem em Lingua Portuguesa e Matematica. O Mais Aprendizagem, por
sua vez, tem como objetivo fazer com que o estudante avance na série em que esta inserido. As atividades, no
contraturno, tém como foco quatro &reas: leitura, interpretagao de textos, escrita e resolugdo de problemas.” Mais
informagBes em: https://www.parana.pr.gov.br/aen/Noticia/Mais-Aprendizagem-vai-beneficiar-cerca-de-mil-
escolas.

14 Mais informagdes em: https://www.educacao.pr.gov.br/programa/mais-aprendizagem.
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Nos distritos, também realizamos uma reunido com a equipe pedagogica, com o objetivo
de convocar os professores de Lingua Portuguesa para comparecerem em uma data previamente
marcada, a fim de responder ao questionario da nossa pesquisa. Assim, no dia 23 de julho, com
o0 intuito de facilitar a coleta de dados e evitar a sobrecarga de tarefas aos professores, nos
reunimos no maior colégio da sede, disponibilizando o link de acesso ao questionario online via
Google Forms, juntamente com uma Carta Convite e 0 Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE). Este procedimento ocorreu ap0s a aprovacao do projeto de pesquisa pelo
Comité de Etica da Unespar. A coleta de dados foi realizada no periodo vespertino, durante o
momento de Estudo e Planejamento, com duracédo de trinta minutos. Este horario foi acordado
com 0s gestores para assegurar a participacdo do maior nimero possivel de professores
presentes.

No outro colégio da sede, bem como nos distritos, foram previamente agendadas visitas
com a Equipe Pedagdgica e os professores de Lingua Portuguesa, entre os dias 24 e 26 de julho.
Durante estas visitas, disponibilizamos o link de acesso ao questionario online via Google
Forms, juntamente com uma Carta Convite e 0 Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE). Este procedimento visou a assegurar a coleta de dados, bem como garantir a
participacdo dos entrevistados.

No que se refere aos participantes da pesquisa, envolvemos 12 professoras da disciplina
de Lingua Portuguesa, de ambos os contextos de Ensino Fundamental 1l e o Ensino Médio, que
atuam em 5 escolas estaduais do interior do Estado do Parand, além de 10 pedagogas que atuam
entre estas 5 escolas e 12 alunos, sendo alguns de diferentes séries dos anos finais do Ensino
Fundamental e Médio. Este estudo foi realizado em 5 escolas estaduais do municipio de Sao
Jodo do Ivai, no Estado do Parana, sendo 2 na sede e 3 nos distritos. Para um maior
entendimento da descricdo das escolas estaduais investigadas, apresentamos as informagdes a
seguir. As escolas da sede sdo compostas da seguinte forma:

a) Uma escola oferta a etapa dos Anos Finais do Ensino Fundamental (6°, 7°, 8° e 9° anos
do periodo matutino com projetos e SRM- Sala de Recurso Multifuncional para os
alunos com laudo no contraturno- periodo vespertino) e o Ensino Médio (1° ano do
periodo matutino), sendo uma escola de porte intermediario e Civico-Militar neste ano
de 2024,

b) A outra escola oferta o ensino em tempo integral e o Novo Ensino Médio, sendo de
grande porte (6°, 7°, 8°, 9°, 1°, 2° e 3° anos nos periodos matutino e vespertino e 0 Novo
Ensino Médio no periodo noturno com 1°, 2° e 3° anos do ensino regular no periodo

noturno).
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Nesse contexto, um dos colégios em funcionamento na sede apresenta uma estrutura
educacional diversificada, contemplando diferentes modalidades de ensino. Durante o periodo
diurno, a instituicdo oferta educacdo em tempo integral, enquanto, no turno noturno,
disponibiliza ensino regular e a EJA (Educacio de Jovens e Adultos)'®. Com uma trajetoria de
56 anos, o colégio encontra-se em bom estado de conservacdo, dispondo de espagos
organizados, higienizados e adequadamente equipados para atender as necessidades
académicas e pedagogicas.

Para garantir a seguranca e o bem-estar dos estudantes, a instituicdo conta com um
sistema de monitoramento por cameras, abrangendo todas as salas de aula e as principais areas
de circulacéo, tais como patio, refeitorio e corredores. Além disso, a infraestrutura escolar é
composta por salas tematicas destinadas a todos os componentes curriculares, um laboratorio
de informética e midias, um laboratorio de biologia, além de equipamentos como Educatron em
todas as salas de aula e recursos de datashow para potencializar o processo de ensino-
aprendizagem. Ademais, a biblioteca da instituicdo desempenha um papel fundamental no
suporte as atividades académicas, dispondo de um extenso acervo e um ambiente adaptado para
leitura, climatizado para garantir conforto aos usuarios. Ademais, ha um espaco exclusivo para
cabines individuais, equipadas com notebooks, destinado a atividades de estudo e pesquisa.

A organizacdo das turmas reflete a diversidade das modalidades de ensino ofertadas. No
periodo integral, ha oito turmas do Ensino Fundamental 1, sendo quatro turmas do Ensino
Médio e duas turmas do Curso Profissionalizante em Formacdo de Docente. No periodo
noturno, trés turmas do Novo Ensino Médio sdo atendidas. Além destes aspectos, a institui¢éo
disponibiliza Atendimento Educacional Especializado (AEE), voltado a estudantes com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacéo.

Com 180 matriculas aproximadamente, a segunda instituicdo localizada na sede
caracteriza-se pelo modelo de gestdo civico-militar, que confere a escola uma estrutura
organizacional especifica, voltada a disciplina, valores civicos e padrdes de conduta
diferenciados. Suas atividades pedagdgicas sdo distribuidas de acordo com os turnos de

funcionamento, garantindo um atendimento amplo aos estudantes. No turno matutino, o colégio

15 Trata-se de uma proposta em que “A Educagédo de Jovens e Adultos (EJA) é uma modalidade da Educagéo
Basica que permite ao estudante retomar e concluir os estudos, promovendo, dessa forma, qualificagdo para
conseguir melhores oportunidades no mercado de trabalho e os meios para uma melhor compreensdo de sua
condi¢do enquanto cidaddo. As instituicdes estaduais de ensino com oferta da modalidade EJA propiciam a
conclusdo em dois anos do Ensino Fundamental Fase 11 (6° a0 9° ano) para pessoas a partir de 15 anos, além do
Ensino Médio em um ano e meio para pessoas a partir dos 18 anos. Mais informac8es neste endereco do governo
do Estado do Parana: https://professor.escoladigital.pr.gov.br/eja.
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oferece quatro turmas do Ensino Fundamental 1l e duas turmas do Novo Ensino Médio,
organizadas de forma a atender as diretrizes do modelo educacional implementado. No periodo
vespertino, a instituicdo disponibiliza uma sala de recurso multifuncional, destinada ao
atendimento especializado de alunos matriculados na educacdo especial, promovendo a
inclusdo e garantindo suporte pedagogico adequado a esses estudantes.

Além da estrutura curricular convencional, o colégio promove o Programa Mais
Educac&o'®, uma iniciativa que busca ampliar as oportunidades de aprendizagem por meio de
atividades extracurriculares, reforco escolar e projetos interdisciplinares. Esta acdo visa a
proporcionar uma formagdo integral aos alunos, estimulando o desenvolvimento académico,
social e cidad&o.

Em relacdo as escolas dos distritos, sdo compostas de 3 escolas do Campo, que ofertam
a etapa dos Anos Finais do Ensino Fundamental e somente uma destas oferta 0 Novo Ensino
Médio. Todas sdo de pequeno porte, conforme descritas a seguir:

a) Uma escola, que se tornou multiano!’ ao final de 2023, atende somente no periodo
matutino: (sendo 6° e 7° uma Unica turma e 8° e 9° anos também uma Unica turma, do
periodo matutino com projetos e SRM- Sala de Recurso Multifuncional para os alunos
com laudo no contraturno-periodo vespertino);

b) Outra escola atende somente no periodo vespertino: (6°, 7°, 8° e 9° anos do periodo
matutino com projetos e SRM- Sala de Recurso Multifuncional para os alunos com
laudo no contraturno-periodo matutino).

c) E umaterceiraescola, que oferece Anos Finais do Ensino Fundamental e 0 Novo Ensino
Médio, atende os alunos em dois turnos, matutino e vespertino. (6°, 7°, 8°, 9°, 1°, 2% 3°
anos do periodo matutino, algumas disciplinas do Novo Ensino Médio no periodo
vespertino, com projetos e SRM- Sala de Recurso Multifuncional para os alunos com

laudo no contraturno-vespertino).

16 De acordo com o site do MEC, “O Programa Novo Mais Educacio, criado pela Portaria MEC n° 1.144/2016 e
regido pela Resolucdo FNDE n° 17/2017, é uma estratégia do Ministério da Educacdo que tem como objetivo
melhorar a aprendizagem em lingua portuguesa e matematica no ensino fundamental, por meio da ampliacéo da
jornada escolar de criancas e adolescentes, otimizando o tempo de permanéncia dos estudantes na escola.” Mais
informagdes em: http://portal.mec.gov.br/programa-mais-educacao.

170 Multiano é uma forma de organizacédo curricular implementada em Escolas do Campo com baixa demanda de
estudantes. Mais informagBes, ver este endereco: https://www.unioeste.br/portal/campus-francisco-
beltrao/grupos-de-pesquisa-francisco-beltrao/formacao-continuada/multianos. Trata-se de uma organizacao
desenvolvida pelo governo do Estado do Parana, elaborada no final de 2019, conforme Parecer CEE/CEIF N.°
96/21, Aprovado em 16/03/21.


http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=49131-port-1144mais-educ-pdf&category_slug=outubro-2016-pdf&Itemid=30192
http://www.imprensanacional.gov.br/web/guest/consulta?p_p_id=101&p_p_lifecycle=0&p_p_state=maximized&p_p_mode=view&_101_struts_action=%2Fasset_publisher%2Fview_content&_101_returnToFullPageURL=http%3A%2F%2Fwww.imprensanacional.gov.br%2Fweb%2Fguest%2Fconsulta%3Fp_auth%3Dnh70a8qK%26p_p_id%3D3%26p_p_lifecycle%3D1%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_state_rcv%3D1&_101_assetEntryId=1350788&_101_type=content&_101_groupId=68942&_101_urlTitle=resolucao-n-17-de-22-de-dezembro-de-2017-1350784-1350784&_101_redirect=http%3A%2F%2Fwww.imprensanacional.gov.br%2Fweb%2Fguest%2Fconsulta%3Fp_p_id%3D3%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dmaximized%26p_p_mode%3Dview%26_3_entryClassName%3D%26_3_modifiedselection%3D1%26_3_keywords%3D%26_3_documentsSearchContainerPrimaryKeys%3D15_PORTLET_1343873%252C15_PORTLET_1343886%252C15_PORTLET_1343899%252C15_PORTLET_1343912%252C15_PORTLET_1343691%252C15_PORTLET_1343704%252C15_PORTLET_1343717%252C15_PORTLET_1343730%252C15_PORTLET_1343743%252C15_PORTLET_1343639%252C15_PORTLET_1343652%252C15_PORTLET_1343665%252C15_PORTLET_1343678%252C15_PORTLET_1343808%252C15_PORTLET_1343821%252C15_PORTLET_1343834%252C15_PORTLET_1343847%252C15_PORTLET_1343860%252C15_PORTLET_1343756%252C15_PORTLET_1343769%26_3_modifieddayFrom%3D26%26_3_ddm_21040_artCategory_pt_BR_sortable%3D%26_3_format%3D%26_3_modifiedfrom%3D26%252F12%252F2017%26_3_formDate%3D1524247612131%26_3_modified%3D%255B20171226000000%2BTO%2B20171226235959%255D%26_3_modifieddayTo%3D26%26_3_modifiedto%3D26%252F12%252F2017%26_3_groupId%3D0%26_3_ddm_21040_pubName_pt_BR_sortable%3Ddo1%252C%2Bdo1a%252C%2Bdo1e%26_3_ddm_21040_artType_pt_BR_sortable%3Dresolu%25C3%25A7%25C3%25A3o%26_3_modifiedyearTo%3D2017%26_3_ddm_21040_artSection_pt_BR_sortable%3Dminist%25C3%25A9rio%2Bda%2Beduca%25C3%25A7%25C3%25A3o%26_3_modifiedyearFrom%3D2017%26_3_modifiedmonthFrom%3D11%26_3_cur%3D1%26_3_struts_action%3D%252Fsearch%252Fsearch%26_3_modifiedmonthTo%3D11&inheritRedirect=true
https://www.unioeste.br/portal/campus-francisco-beltrao/grupos-de-pesquisa-francisco-beltrao/formacao-continuada/multianos
https://www.unioeste.br/portal/campus-francisco-beltrao/grupos-de-pesquisa-francisco-beltrao/formacao-continuada/multianos
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As escolas do campo caracterizam-se por possuirem um espaco fisico reduzido e um
namero menor de matriculas em comparagdo as unidades localizadas na sede dos municipios.
A Escola do Campo |, situada em um distrito a 12 km da sede, atende atualmente a 67
estudantes. A instituicdo oferta o ensino regular no periodo matutino e, no periodo vespertino,
disponibiliza atendimento na Sala de Recursos Multifuncionais. Este atendimento educacional
especializado (AEE) possui carater pedagdgico e visa a complementar a escolarizacdo de
estudantes com deficiéncia intelectual, deficiéncia fisica neuromotora, transtornos globais do
desenvolvimento e transtornos funcionais especificos, matriculados na Rede Publica de Ensino.
O objetivo principal desta sala é apoiar o sistema educacional, garantindo o suporte necessario
para o desenvolvimento académico desses estudantes.

Além do ensino regular e do AEE, a Escola do Campo | também participa do Programa
de Aulas Especializadas de Treinamento Esportivo (AETE)®. Este programa tem como
proposito fomentar o desenvolvimento do potencial esportivo dos estudantes do Ensino
Fundamental e Médio da Rede Estadual de Ensino, proporcionando oportunidades de
aprimoramento em diversas modalidades esportivas. As atividades do AETE ocorrem em turno
complementar ao da matricula regular dos estudantes, sendo oferecidas nos turnos da manha e
da tarde para os alunos do Ensino Fundamental e Médio, e no periodo noturno para os
estudantes do Ensino Médio. As aulas, ministradas por professores de Educacdo Fisica, ocorrem
pelo menos duas vezes por semana, promovendo a formacdo integral dos estudantes e
estimulando ndo apenas o desenvolvimento esportivo, mas também valores humanos
fundamentais, contribuindo para a formacdo de cidaddos socialmente responsaveis.

A escola conta ainda com dois laboratorios de informatica, que objetivam atender as
demandas educacionais relacionadas ao uso de recursos digitais no ensino. Estes laboratorios
permitem o acesso a diversas plataformas digitais de aprendizagem, que incorporam recursos
interativos, como videos e quizzes, promovendo um ambiente educacional mais dinamico,
flexivel e personalizado. A Rede Estadual de Ensino do Estado do Parana disponibiliza
plataformas educacionais'®, a saber: Leia Parana, Redagdo Parand, Edutech, Desafio Parana,
Matific, Khan Academy, Inglés Aluno e Inglés Professor, possibilitando o enriquecimento do

processo de ensino e aprendizagem por meio da tecnologia.

18 De acordo com o site do governo do Estado do Parana, “o Programa Aulas Especializadas de Treinamento
Esportivo — Aete é um programa da Seed que tem por finalidade contribuir para o desenvolvimento esportivo
escolar e a melhoria de qualidade de vida do estudante, no sentido de sua autorrealizag8o, integracdo e efetiva
participacéo nas competicoes esportivas.” Mais informagdes em:
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=1533.

19 Ver informagdes sobre estas plataformas neste endereco:
https://professor.escoladigital.pr.gov.br/plataformas_educacionais.
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Além destas iniciativas, a escola também oferta, no contraturno, o Curso de Educacao e
Linguas Estrangeiras Modernas (CELEM)?, especificamente na modalidade de ensino de
Lingua Espanhola. O CELEM configura-se como um espaco pedagogico voltado para o ensino
de linguas estrangeiras modernas (LEM), do portugués para falantes de outras linguas (PFOL)
e da Lingua Brasileira de Sinais (Libras). Seu funcionamento ocorre dentro das instituicdes de
ensino da rede estadual, com o objetivo de proporcionar oportunidades de aprendizado de
diferentes linguas, promovendo o aperfeicoamento cultural e profissional dos estudantes. As
matriculas nos cursos do CELEM sdo anuais e ocorrem no mesmo periodo da matricula escolar,
sendo realizadas nas proprias instituicbes de ensino. O puablico-alvo do programa inclui
estudantes, professores, pedagogos e funcionarios da Rede Publica Estadual de Educacao
Basica do Parand, bem como membros da comunidade escolar.

A Escola do Campo I, localizada a 15 km da sede, atende 28 estudantes no turno
matutino e utiliza a Proposta de Organizacdo de Turmas Multianos. O objetivo central desta
proposta é evitar o fechamento de escolas do campo de pequeno porte, por meio de uma
estrutura diferenciada para os anos finais do Ensino Fundamental. Esta organizacao possibilita
que essas instituicdes permanecam em funcionamento, atendendo as especificidades das
comunidades em que estdo inseridas. Uma proposta pedagdgica diferenciada como esta prioriza
a manutencdo da qualidade do ensino, garantindo que o0s estudantes tenham acesso a um
curriculo adequado as suas necessidades. Além disso, esta proposta visa a fortalecer, qualificar
e garantir o atendimento as populacbes do campo no préprio territério no qual residem,
reduzindo a necessidade de deslocamentos diarios, especialmente para os alunos que ingressam
nos anos finais do Ensino Fundamental.

A Escola do Campo Il também conta com um laboratorio de informaética, que possibilita
aos estudantes 0 acesso a recursos educacionais digitais e a realizagéo de atividades escolares
solicitadas pelos professores. No periodo contraturno, € ofertado o atendimento na Sala de
Recursos Multifuncionais, destinada a estudantes com dificuldades de aprendizagem e
transtornos funcionais especificos. Este atendimento especializado complementa a
escolarizacdo desses alunos, promovendo um suporte pedagdgico adequado as suas
necessidades.

Assim como a Escola do Campo I, a Escola do Campo 11 também participa do Programa
de Aulas Especializadas de Treinamento Esportivo (AETE). Com isso, este Programa busca

desenvolver o potencial esportivo dos estudantes do Ensino Fundamental e Médio da Rede

20 Ver informagdes disponiveis em: https://www.educacao.pr.gov.br/Celem.
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Estadual de Ensino, proporcionando oportunidades de aprimoramento em diversas modalidades
esportivas. As atividades ocorrem em turno complementar ao da matricula regular,
incentivando ndo apenas o desenvolvimento fisico, mas também a formacdo integral dos
estudantes, fortalecendo valores esportivos e sociais.

A Escola do Campo Ill caracteriza-se como uma instituicdo de ensino regular,
atendendo a 35 estudantes no periodo vespertino. Situada em uma regido rural, a escola
desempenha um papel fundamental na garantia do direito a educacdo para criancas e
adolescentes residentes na localidade. O atendimento ocorre de maneira a respeitar as
especificidades da comunidade, promovendo um ambiente escolar que valoriza tanto a
identidade local quanto a qualidade do ensino.

Um dos recursos pedagdgicos disponiveis na escola é o laboratorio de informatica,
espaco essencial para a realizacdo de atividades académicas e para a ampliacdo das
possibilidades educacionais dos estudantes. O laboratério possibilita 0 acesso a recursos
educacionais digitais, plataformas interativas e conteidos multimidia, contribuindo para o
desenvolvimento das habilidades tecnolédgicas dos alunos. A utilizacdo dessas ferramentas
auxilia na diversificacao das praticas pedagogicas, tornando o ensino mais dindmico, interativo
e alinhado as exigéncias contemporaneas da educacéo.

Além do ensino regular, a Escola do Campo Il oferta, no periodo contraturno, a Sala
de Recursos Multifuncionais. Este espaco é destinado ao atendimento especializado de
estudantes que apresentam dificuldades de aprendizagem e transtornos funcionais especificos.
Com isso, o servico prestado na Sala de Recursos Multifuncionais tem como intuito
complementar a escolarizacdo dos alunos, oferecendo suporte pedagégico diferenciado e
estratégias de ensino adaptadas as necessidades individuais. Este atendimento inclui o uso de
metodologias especificas, recursos didaticos adaptados e acompanhamento continuo,
garantindo que os estudantes tenham melhores condi¢des para avangar no processo educativo.

Todas as escolas do campo contam ainda com bibliotecas, que desempenham um papel
essencial no suporte ao aprendizado e na promocéo da leitura entre os estudantes. Além disso,
possuem aparelhos de Educatron, que possibilitam o acesso a conteidos digitais interativos,
favorecendo préaticas pedagdgicas inovadoras e potencializando o ensino com 0 uso da

tecnologia.

3.2.2 Participantes da pesquisa
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Quanto aos receptores deste percurso de pesquisa, envolvemos 3 grupos, constituidos
por 9 professoras, 10 pedagogas e 12 alunos da rede publica estadual de ensino, pertencentes a
5 colégios e escolas investigados no municipio de Sdo Jodo do lvai, no Estado do Parana,

conforme ilustra a Figura 6.

Figura 6 — Participantes da pesquisa
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Fonte: A autora.

Quanto a atuacdo das professoras participantes, a fim de melhor visualizarmos seu
contexto, apresentamos a Figura 7, apontando os niveis de ensino com o0s quais as professoras
trabalham, de modo a fornecermos um panorama desta realidade educacional investigada e para

maior entendimento deste contexto.

Figura 7 — Contexto de atuagdo das professoras participantes da pesquisa
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